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Roemer van Wijk (Zeist) 
stuurde het volgende verslag 
van zijn pogingen om het 
computerprogramma voor 
geheimtaal uit het meinum¬ 
mer werkende te krijgen. Ik 
denk dat zijn verhaal niet 
uniek is. 

Beste WEET IK! 

Op blz. 207 van deel 5 stond 
een programma over ge¬ 
heimschrift. Dat programma 
leek me best leuk en dus 
ging ik aan de slag. In totaal 
heb ik daar een hele avond 
aan gewerkt (plus mijn vader 
natuurlijk). Toen we klaar 
waren, wou mijn vader het op 
een bandje zetten, want we 
hebben een P2000 compu¬ 
ter. Toen deed mijn vader 
met zijn stomme kop ”cload" 
in plaats van ”csave” en daar 
ging mijn programma...!!! 
Die avond nog zei mijn vader: 
”Doe het morgen maar over 


en type dan wel ’csave 
roem’” (want zo wilde hij het 
programma noemen). Ik 
denk dat morgen mijn vrije 
middag naar de knoppen is, 
maar dan in ieder geval niet 
voor niets! 

Hieraan wil ik het volgende 
waar gebeurde verhaal toe¬ 
voegen. Bij ons op school 
had het hoofd een nieuwe 
computer gekregen. Daarop 
zat hij een gehele dag ijverig 
te werken. Alle namen inty¬ 
pen van de kinderen, hun 
achternaam, adres, postco¬ 
de, huisarts enz. Hij was bij¬ 
na klaar toen het noodlot toe¬ 
sloeg... 

De onderwijzer van groep 6 
gaf diezelfde middag een les 
over elektriciteit in huis. Hij 
had uitgelegd wat stoppen 
waren en wat er gebeurde 
als de stoppen doorsloegen. 



Hij zei tegen de kinderen: ”lk 
loop even naar de stoppen- 
kast en draai de knoppen 
om. Dan zullen jullie zien dat 
alle lichten uitgaan.” Hij deed 
dat en ook de computer van 
het hoofd stopte ermee. Alle 
gegevens... foetsie! Een hele 
dag voor niets gewerkt, maar 
één ding geleerd: save elk 
half uur het werk waarmee je 
bezig bent. 

Elzo Stijnman uit Winschoten 
stuurde ons een leuke brief 
met daarin een pagina uit de 
schoolkrant. Daarin maakt 
Elzo reclame voor de WEET 
IK! Een prima idee, Elzo. 

Niels Prins schreef een leuke 
brief met als slotzin: Laat ook 
eens wat van je horen. Dat 
wil ik graag, Niels, maar je 
moet wel je adres in je brief 
zetten! 
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Elke zomer hoor je op de radio over er 
bosbranden in Zuid-Frankrijk. Hoe ze ontstaan? 
Er zijn mensen die beweren dat ze worden 
„ 4 aangestoken. Door mensen die zo goedkoop 

siso-code659.6 aan een stukje grond denken te komen. 

Bosbrand 

Blussen met zeewater 



Moeilijk 

Zo’n bosbrand is in ieder ge¬ 
val moeilijk te blussen. 
Meestal gaat het om kurk¬ 
droge gebieden waar het 
vuur zich zeer snel uitbreidt. 
Voor brandweerwagens zijn 
deze heuvelachtige en rots¬ 
achtige gebieden moeilijk te 
bereiken. Bovendien, waar 
haal je dan water vandaan? 
Men probeert een bosbrand 
in bedwang te houden door 
het openhouden van brand¬ 
gangen. Dat zijn lange stro¬ 
ken terrein waar geen bomen 
groeien. Daar stopt de brand 
dan, zo hoopt men. 

Voor wie wel eens van nabij 
zo'n brand heeft meege¬ 
maakt, bijvoorbeeld op een 
camping, is het een angstige 
ervaring. 

Blusvliegtuigen 

Bij de bestrijding van bos¬ 
branden worden speciale 
vliegtuigen van Canadese 
makelij ingezet. Deze landen 
op het water en tijdens het 
doorstarten scheppen ze in 
13 seconden een enorme 
hoeveelheid water uit zee op, 
zo’n 2.500 liter. Daarmee 
vliegt het toestel naar de 
plaats van de brand en loost 


het water daarboven. Het lijkt 
vanuit de verte maar een 
druppel op een gloeiende 
plaat, maar alle beetjes hel¬ 
pen. 

Bij een flinke brand zijn er 6 è 
7 vliegtuigen in actie. Om het 
water zo goed mogelijk op 


het vuur te laten neerkomen, 
moeten de vliegtuigen laag 
de rook induiken. In berg¬ 
achtig gebied is dat niet on¬ 
gevaarlijk. Twee jaar geleden 
trok een Frans toestel te laat 
op en vloog tegen een berg¬ 
helling te pletter. 


Een blusvliegtuig komt 
aangevlogen... 

... en schept in 13 
seconden water op! 
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Als je wei cciiö yc|jiuucciu iieui uui m ub 
vakantie een riviertje af te dammen, weet je 
hoe moeilijk dat gaat. Maar bevers krijgen het 
moeiteloos voor elkaar. Met hun tanden! 


Bevers 


Handig met 
tan 




Ferry Siemensma 
Siso-code 598.95 


Platte staart 

Bevers zijn knaagdieren. 
Grote knaagdieren. Alleen de 
Zuidamerikaanse capibara is 
groter. Bevers kunnen wel 
35 kilo zwaar worden en 
1.30 meter lang. Daarvan 
komt 30 cm voor rekening 
van de staart. Die is breed en 
plat en met schubben be- 


Een beverburcht 


dekt. Bevers gebruiken die 
staart als evenwichtsorgaan 
tijdens het lopen en als roer 
bij het zwemmen. Ze gebrui¬ 
ken de staart ook om elkaar 
te waarschuwen bij gevaar. 
Dan slaan ze er hard mee op 
het water. Dat geluid is op 
wel een kilometer afstand te 
horen. 


Bevers leven in of langs het 
water. Daar graven of bou¬ 
wen ze hun woning. De 
dieren zijn vrij schuw. Het zijn 
nachtdieren. Ze komen 
meestal pas in de scheme¬ 
ring tevoorschijn. 

Met hun voorpoten kunnen 
bevers heel goed graven. 
Hun achterpoten gebruiken 
ze om te zwemmen; tussen 


de tenen van de achterpoten 
zitten zwemvliezen. 

Bevers zijn uitstekende 
zwemmers en kunnen bij on¬ 
raad wel een kwartier onder 
water blijven. Onder water 
worden de neusgaten en 
oren met kleppen gesloten. 
Bevers hebben vier scherpe, 
oranje knaagtanden en ijzer¬ 
sterke kaken. Ze leven van 
waterplanten en de schors 
van jonge takken van espen 
en wilgen, ’s Winters eten ze 
de schors van takken die ze 
als wintervoorraad rond hun 
nest hebben verzameld. 

Burcht 

Bij grote rivieren graven be¬ 
vers een hol in de oever met 
de ingang onder water. 
Meestal zijn er twee of meer 
ingangen. 

Bij ondiepe meren bouwen ze 
grote burchten, langs de oe¬ 
ver of ook wel er middenin. 
Ook hier liggen de ingangen 
onder water. Door een gang 
zwemmen ze naar het hol dat 
net boven water ligt. 

Zo’n burcht heeft de vorm 
van een koepel en kan twee 
tot drie meter boven water 
uitsteken. De burcht is zo 
stevig gemaakt, datje er rus- 
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Op deze door bevers 
gevelde boom zijn duidelijk 
de indrukken van de 
knaagtanden te zien. 



Doorsnede van een burcht. 
De ingang ligt onder water 


tig op kunt staan. Hij wordt 
gebouwd van takken, stuk¬ 
ken boomstam en modder. 
Met die modder worden de 
wanden van de kamer dicht¬ 
gesmeerd. Een deel van de 
koepel wordt niet dichtge¬ 
maakt. Daardoor kan er altijd 
voldoende zuurstof binnen¬ 
komen. 

Een burcht wordt bewoond 
door een ouderpaar en een 
aantal jongen. De ouders blij¬ 
ven hun leven lang bij elkaar. 
Ze krijgen elk jaar 2 tot 8 
jongen, soms meer. De jon¬ 
gen blijven twee jaar in de 
burcht. 

Dammenbouwers 

Het beheersen van het water 
is voor bevers van levensbe¬ 
lang. Bevers lijken daarom 
wel een beetje op Nederlan¬ 
ders. Voortdurend zijn ze be¬ 
zig met het maken van dam¬ 
men en dijken. 

Is er te weinig water in een 
rivier, of droogt een plas uit, 
dan bouwen ze een dam van 
takken en boomstammen. 
Achter de dam stijgt het wa¬ 
ter. Er ontstaat een stuw¬ 
meer. Hele stukken bos ko¬ 


men onder water te staan. 
Het landschap verandert. 

De grootste beverdam ligt 
waarschijnlijk in de Jeffer- 
sonrivier in Noord-Amerika 
(Montana). Die dam i's maar 
liefst 700 meter lang. Een 
ruiter te paard kan er gemak¬ 
kelijk overheen. 

Bevers moeten in bosrijke 
gebieden leven omdat ze 
schors eten. Om bij de 
schors van jonge takken te 
komen, knagen ze zelfs vrij 
grote bomen door. Daarbij 
gebruiken ze hun knaagtan¬ 
den als beitels. De boom¬ 
stam wordt in de vorm van 
een zandloper op een plek 
weggeknaagd en valt ten¬ 
slotte om. Bij grote bomen 
lossen de dieren elkaar af. 
Dan zijn ze wel enkele 
nachten bezig. 

Met hun sterke tanden en ka¬ 
ken slepen ze de takken naar 
de dam toe. Soms graven ze 
een kanaal om de grote stuk¬ 
ken hout gemakkelijker te 
kunnen vervoeren! 

Jacht 

In het verleden is er in Noord- 
Amerika en Europa veel jacht 


gemaakt op bevers. De jacht 
hield verband met de waar- 
devolle vacht, maar vooral 
ook met het kliervocht dat de 
bevers gebruiken om hun ge¬ 
bied (territorium) af te bake¬ 
nen. Dit kliervocht werd vroe¬ 
ger als geneesmiddel 
beschouwd voor allerlei kwa¬ 
len. Ook het vlees van de 
bever werd gegeten. 

In de 16e eeuw waren het 
vooral beverjagers die door 
de Canadese wildernis trok¬ 
ken en zo het land verken¬ 
den. Zo’n beverjager werd 
trapper genoemd. Spreek uit: 
"trepper”. Het is een Engels 
woord, dat "vallenzetter" be¬ 
tekent. Door bij een bever- 
burcht vallen te plaatsen, 
werden de bevers gevangen. 
De bevers werden gedood en 
dan van hun pels ontdaan. 
Ook de Indianen hielden zich 
bezig met de handel in be- 
vervellen. In 1670 werd er 
een bedrijf opgericht dat nog 
steeds bestaat: de Hudson 
Bay Trading Company. Dit 
bedrijf hield zich bezig met 
de handel in huiden, niet al¬ 
leen van bevers, maar ook 
van vossen, wolven, beren, 
marters en andere dieren. 



Rond 1850 werden er in 25 
jaar tijd zo’n 3 miljoen bever- 
vellen verhandeld. 
Tegenwoordig is de bever in 
Noord-Amerika op veel 
plaatsen beschermd. 

Nederland 

In Europa komen bevers nog 
voor in Scandinavië en op en- 
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Bevers veranderen het 
landschap: 
bossen verdwijnen 
en meren ontstaan 



kele plaatsen in Polen, Rus¬ 
land, Duitsland (Elbe) en 
Frankrijk (Rhone). 

Vroeger kwamen bevers ook 
veel in ons land voor. Een 
plaatsnaam als Beverwijk 
herinnert daar nog aan. In de 
vorige eeuw werden ze hier 
uitgeroeid, maar sinds twee 
jaar zijn ze weer terug. Ze zijn 
uitgezet in de Biesbosch en 


schijnen het daar erg naar 
hun zin te hebben. Wil je be¬ 
vers eens heel goed bekij¬ 
ken, dan moet je daarvoor 
naar Den Haag. 

In het Omniversum in Den 
Haag draait nu de film "Be¬ 
vers”. Het is geen gewone 
natuurfilm. Door speciale ef¬ 
fecten zwem je als het ware 



Bevers tijdens een 
nachtelijke maaltijd 


Een beverdam met 
daarachter het stuwmeer 

als een bever rond. Je wordt 
achterna gezeten door een 
beer en je geniet van het on¬ 
gelooflijke uitzicht op de Ca¬ 
nadese bergen. Je maakt het 
leven van de bever op een 
fantastische manier mee. 

De beverfilm wordt geprojec¬ 
teerd op de enorme Omni- 
versum-koepel die een op¬ 
pervlakte heeft van maar 


liefst 840 vierkante meter! 
Ook als je geen natuurlief¬ 
hebber bent, is deze film een 
geweldige ervaring. Je weet 
echt niet wat je ziet en hoort! 
Misschien een idee voor een 
uitstapje of schoolreisje. Voor 
informatie kun je bellen: 
070-547479. 
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Ferry Siemensma 
Siso-code 659.6 


De P-51 Mustang 


Werkpaard uit de 
Tweede Wereldoorlog 


Een mustang is een verwilderd paard, vurig en 
krachtig. Daaraan dankt een klein Noordameri- 
kaans vliegtuig zijn naam: de P-51 Mustang. 


Technici plaatsen een extra 
vleugels van een Mustang 


brandstoftank onder de 


Lange afstand 

Tijdens de Tweede Wereld¬ 
oorlog vlogen Amerikaanse 
en Engelse bommenwerpers 
richting Duitsland. Daar wier¬ 
pen ze bommen op fabrie¬ 
ken, spoorwegen en stuw¬ 
dammen om de Duitsers 
zoveel mogelijk schade toe te 
brengen en te hinderen. Die 
bommenwerpers waren gro¬ 
te logge vliegtuigen. Ze wa¬ 
ren gebouwd om zoveel mo¬ 
gelijk bommen mee te 
nemen. Door hun logheid 
waren ze erg kwetsbaar. Ze 
konden zich vrijwel niet ver¬ 
dedigen tegen snelle Duitse 
jachtvliegtuigen. Ze vlogen 
daarom zoveel mogelijk ’s 
nachts. 

Het was nodig dat de bom¬ 
menwerpers onderweg be¬ 
schermd werden door snelle 
vliegtuigen (jachtvliegtuigen 
of jagers) die het tegen de 
Duitse vliegtuigen konden 
opnemen. Deze jagers 
moesten snel zijn, goed be¬ 
wapend en tot grote hoogte 
kunnen stijgen. Immers, de 
bommenwerpers werden het 
beste beschermd door ze 
vanaf grote hoogte in de ga¬ 
ten te houden. Dan kon met 
een snelle duikvlucht een 


aanval op een vijandelijke ja¬ 
ger worden ondernomen. 
Een hoogvliegend vliegtuig 
was altijd in het voordeel. 
Door de duik kreeg je een 
enorme snelheid, wat ook 
weer een voordeel was. 

Ideaal werkpaard 


Duitsland, een afstand van 
1600 kilometer, voor die tijd 
een record voor een jacht¬ 
vliegtuig. Daarna werden de 
bommenwerpers op hun 
toch naar Duitsland vrijwel 
voortdurend begeleid door 
Mustangs. 

P-51 


De eerste vliegtuigen die 
daarvoor geschikt waren, 
waren de Mustangs. Ze wer¬ 
den in de Verenigde Staten 
ontworpen en gebouwd op 
verzoek van de RAF, de En¬ 
gelse luchtmacht. Het waren 
eenpersoonsvliegtuigen. Op 
27 juli 1942 werd de Mus¬ 
tang in gebruik genomen. 
Dat was bij de aanval op de 
Franse havenstad Dieppe. 

De Mustang was voorzien 
van een bijzonder sterke 
Rolls-Royce Merlin motor. De 
kracht van deze motor was 
liefst 1400 pk. In 4,5 minuut 
kon een hoogte van 3000 
meter worden bereikt. Bo¬ 
vendien kon door deze sterke 
motor een extra brandstof¬ 
tank worden meegevoerd, 
waardoor grote afstanden 
konden worden afgelegd. In 
december 1943 vlogen Mus¬ 
tangs voor het eerst hele¬ 
maal naar Kiel in Noord- 


Van de Mustang werden ver¬ 
schillende typen gebouwd. 
De bekendste werd de North 
American P-51 Mustang. 
Hiervan werden in totaal 
15.469 exemplaren ge¬ 
bouwd. Niet alleen werden ze 
in Europa gebruikt, ook de 
Amerikanen gebruikten de 
Mustangs voor de oorlog te¬ 
gen de Japanners in de Stille 
Oceaan. Daar begeleidden 
ze de grote B-29 bommen¬ 
werpers op hun tocht naar 
doelen in Japan. 

Na de oorlog werden de 
Mustangs tot 1977 in allerlei 
landen voor het leger of voor 
privédoeleinden gebruikt. 
Het Nederlandse leger ge¬ 
bruikte de Mustang in Neder¬ 
lands Indië. 

Het vliegtuig was goedkoop, 
het had ontzettend veel mo¬ 
gelijkheden en onderdelen 
waren overal te verkrijgen. 
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North American P-51K Mustang 

Eenpersoons jachtvliegtuig en gevechtsbommenwerper. 

Vleugelwijdte: 11,90 meter; lengte: 9,80 meter; 

Maximum snelheid: 700 km per uur op 8000 meter hoogte 
Bereik: 2650 kilometer met extra brandstoftank. 

Maximum hoogte 14.000 meter. 
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Siso-code 552.3 


Oranjezon... 

Erik de Bres uit Oss schrijft: 
"Hoe komt het, dat het lijkt, dat de zon oranje 
wordt als hij opkomt of ondergaat?” 



Dicht boven de horizon lijkt de zon afgeplat 

Kleurrijk 

Een zonsondergang is vaak 
een prachtig gezicht. Een 
zonsopgang ook, maar de 
meeste mensen zien dat zel¬ 
den, omdat ze dan nog sla¬ 
pen. Soms gaat de zon zo 
mooi onder, dat het lijkt of de 
hemel in brand staat. De 
mooie kleuren die je bij een 
zonsondergang ziet, zijn 
meestal de kleuren rood, 
oranje en geel. Daar is een 
verklaring voor. 

Zonlicht bestaat uit een aan¬ 
tal kleuren (Lees in het 
maartnummer van WEET IK! 
het artikel KLEURRIJK nog 
maar eens erop na). Al die 
kleuren samen vormen de 
kleur wit. Soms worden die 
kleuren uit elkaar getrokken. 
Dat gebeurt bijvoorbeeld bij 
een regenboog. Dat komt 
omdat de kleuren van het 
licht in een regendruppel een 
klein beetje van richting ver¬ 
anderen. Niet allemaal even 
veel. Nee, de ene kleur ver¬ 
andert meer van richting dan 
een ander. 

Blauwe lucht 

Blauw buigt het gemakke¬ 
lijkst en het meeste af, rood 
het minst. Het licht van de 
zon moet door de dikke 
luchtlaag die om de Aarde 
zit. Tijdens die tocht ver- 



De zon heeft hier een soort steeltje. Zo’n vervorming 
ontstaat doordat de lucht niet overal dezelfde tempe¬ 
ratuur heeft 



andert het blauwe licht het 
sterkst van richting. We zien 
het blauwe licht van alle 
kanten komen! Voor ons oog 
lijkt het dan alsof de hemel 
blauw is! 

’s Avonds moet het zonlicht 
een reis maken door een wel 
heel erg dikke luchtlaag. 
Rood is de enige kleur die 
het lang volhoudt. Alle andere 
kleuren zijn al eerder afge¬ 
bogen of kunnen niet zo ver 
door die, enorme laag lucht 
dringen. En zo lijkt het alsof 
de zon rood is. 

Hoe lager de zon aan de hori¬ 
zon staat, hoe roder hij 
wordt. Soms zie je mooi een 
övergang van geel naar rood. 
Wanneer iemand zegt: "De 
zon gaat rood onder”, be- 
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doelt hij vaak dat de lucht 
rond de zon roodgekleurd is. 
Want vaak is de zon zelf niet 
rood, maar geel. Een mooie 
rode zon zie je als er veel 
vocht in de lucht zit. Rood 
licht dringt verder door wa¬ 
terdamp heen dan andere 
kleuren. 

Ovale zon 

Er zijn nog wel meer aardige 
dingen te vertellen over de 
zon. Staat de zon vlak boven 
de horizon, en let je er op, 
dan zie je dat hij niet hele¬ 
maal mooi rond meer is. De 
zon is eivormig. Hij lijkt een 
beetje afgeplat. Dat komt ook 
doordat het licht van de zon 
door de dikke luchtlaag 
wordt afgebogen. De vorm 


Zonlicht lijkt wit maar bestaat uit allerlei kleuren: de 
kleuren van de regenboog! 



Vlak boven het wegdek is ’s zomers de lucht warmer 
dan een eind daarboven. Dan lijkt het of er in de verte 
water op de weg ligt! 



van de zon wordt dan "ver¬ 
vormd”. 

Soms is de zon sterk ver¬ 
vormd. Dan is de rand niet 
mooi rond maar hoekig. Dat 
komt doordat de lucht niet 
overal even warm of even 
vochtig is. Soms is de onder¬ 
ste laag lucht veel warmer 
dan de luchtlaag erboven. 

Dan wordt het licht van de 
zon door die verschillende 
luchtlagen ongelijk van rich¬ 
ting veranderd. De luchtla¬ 
gen werken een beetje als 
een lachspiegel: de vorm van 
de zon verandert. 

Luchtspiegeling 

Hetzelfde zie je ’s zomers 
boven een weg. Het lijkt dan 
net of er in de verte water op 
de weg ligt. En auto's in de 
verte lijken misvormd. Ook 
dit verschijnsel ontstaat 
doordat de lucht vlak boven 
het wegdek warmer is dan de 
lucht er boven. We noemen 
zo’n verschijnsel een lucht¬ 
spiegeling. Hele beroemde 
luchtspiegelingen ontstaan 
wel in de woestijn. Daar kan 
het licht zo sterk van richting 
worden veranderd, dat je 
dingen ziet die achter de ho¬ 
rizon liggen. Je kijkt als het 
ware om het hoekje. Zo'n 
luchtspiegeling heet een fata 
morgana. 
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Het dansje van de slang 


Een fluitspeler laat een slang met wiegende be - 
wegingen langzaam uit een mand tevoorschijn 
komen. Het lijkt tovenarij... 

Hans Hagen 
Siso-code 598.2 


Starende ogen 

Een slang kan zijn ogen nooit 
dicht doen, want hij heeft 
geen oogleden. Daarom 
staart hij je zo aan als je hem 
tegenkomt. Eindeloos lang. 
Zonder knipperen. 

Een slang heeft ook geen 
trommelvliezen. Hij kan dus 
waarschijnlijk niets horen. 
Met zijn ogen volgt hij de 
fluitspeler die hem laat dan¬ 
sen op het strand. Hij rea¬ 
geert niet op het geluid van 
de muziek, maar op de be¬ 
wegingen die de slangenbe¬ 
zweerder maakt. 

Reptielen 

Slangen zijn reptielen. Ze 
hebben een lichaam zonder 
poten en een groot aantal 
ruggewervels en ribben. 
Daardoor is hun lijf zo buig¬ 
zaam. Het is lastig om vast te 
stellen hoe lang een slang 
precies is. Als hij over de 
grond kronkelt, kun je de 
lengte moeilijk schatten. Een 
slangelichaam is ook erg 
rekbaar. Als je een pas gedo¬ 
de slang languit op de grond 
legt, wordt hij meteen de 
helft groter. 

De netpython is één van de 
grootste soorten slangen. De 
dieren leven onder andere in 
Indonesië. Daar werd er lang 
geleden één van tien meter 
gedood. Maar de gemiddelde 


lengte van deze reuzen is on¬ 
geveer acht meter. 

Zagende kaken 

Slangen hebben altijd een 
gevorkte tong die steeds in 
en uit hun bek schiet. Met die 
tong onderzoeken ze hun 
omgeving. 

Alle slangen kunnen hun bek 
erg wijd opendoen. Dit komt 
doordat de boven- en onder¬ 
kaak niet aan elkaar vast zit¬ 
ten zoals bij ons. Tussen bei¬ 
de kaken zit een soort 
elastische band, waardoor ze 
wijd uit elkaar kunnen bewe¬ 
gen. Daardoor kunnen ze een 
prooi verorberen die een gro¬ 
tere doorsnede heeft dan het 
lichaam van de slang. Een 
prooi wordt in zijn geheel 
doorgeslikt. 

De helften van de boven- en 
onderkaak maken een zaag- 
beweging ten opzichte van 
elkaar De ene kaakhelft 
houdt de prooi vast en de 
andere kaakhelft wordt naar 
voren geschoven. Met de 
kromme tanden worden de 
prooi zo langzaam naar bin¬ 
nen getrokken. 

Een voordeel van het lange 
lichaam is dat slangen per 
maaltijd een grote hoeveel¬ 
heid voedsel op kunnen. Na 
het eten van bijvoorbeeld een 
varken hoeft een slang 
maandenlang geen andere 
prooi te gaan zoeken. Over 



Kop van een gifslang. Een deel van de huid is niet 
getekend om de plaats van de gifblaas te laten zien. 
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Een adder ligt opgerold te zonnen. Adders zijn schuwe 
dieren die er bij het minste onraad vandoor gaan. 



die prooien doen allerlei ster¬ 
ke verhalen de ronde. Er zijn 
mensen die beweren dat een 
netpython een varken van 55 
kilo kan doorslikken. Maar of 
dat waar is... 

Boa's en pythons gebruiken 
het lange lichaam om een 
prooi te doden. Ze grijpen 
hem met hun tanden vast en 
slingeren hun lichaam om 
het slachtoffer heen. Dan 
trekken ze de lussen aan 
waardoor de prooi niet meer 
goed kan ademhalen en 
stikt. De prooi wordt dus niet 
echt doodgedrukt of ge¬ 
wurgd, maar door de strakke 
wurggreep kan hij (of zij) 
geen adem meer halen. 
Beide soorten vangen hun 
prooi op dezelfde manier, 


maar er is wel een verschil 
tussen boa’s en pythons: py- 
thonvrouwtjes leggen eieren 
en boa’s krijgen levende jon¬ 
gen. 

Gifslangen 

Veel slangen zijn giftig. Het 
gif zit in een blaasje in de 
bovenkaak. Als een slang 
bijt, wordt het gif uit het 
blaasje geperst. Het gif 
stroomt dan door een groefje 
of een kanaaltje via twee gro¬ 
te giftanden in de prooi. Het 
gif wordt zo in de wond bij het 
slachtoffer geperst en de 
prooi raakt verlamd. 

Als gifslangen hun bek dicht 
hebben, zijn de grote giftan¬ 
den opgeklapt. Gaat de bek 


De ringslang komt in ons 
land in moerasgebieden 
voor. Hij is niet giftig en 
kan goed zwemmen. 

Je herkent hem aan zijn 
gele ring. 


open, dan gaan de twee gif¬ 
tanden naar beneden staan. 

Adders zijn giftige slangen. 
Ze hebben een kort, breed 
lichaam, van dertig centime¬ 
ter tot ongeveer twee meter 
lang. Ze hebben een brede, 
bijna drièhoekige kop waarin 
grote gifklieren zitten. De gif¬ 
tanden zijn lang, soms wel 
vijf centimeter. Ze moeten 
naar achteren geklapt wor¬ 
den als de bek dichtgaat. An¬ 
ders passen ze er echt niet 
in. 

Adders liggen ergens te 
wachten tot er een prooi 
langskomt. Als ze een kikker 
of een hagedis zien, richtten 
ze zich op en slaan razend¬ 
snel toe. Ze wachten tot de 
prooi door het gif is gedood 
en beginnen dan aan een 
heerlijk maal. Het gif komt 
dan wel in de maag van de 
slang, maar is daar niet meer 
schadelijk. 

Er zijn verschillende soorten 
adders. Eén soort komt ook 
in Nederland voor. Op de 
zandgrond in bos- en heide¬ 
gebieden, onder andere in 
Drente. 

Ook al is hij giftig, je hoeft 
niet bang te zijn als je in Ne¬ 
derland een adder ziet. Het 
dier is erg schuw en meestal 
verdwenen voor je hem in de 
gaten hebt. Probeer hem 
echter nooit op te pakken. Hij 
blijft giftig! 


Hypnose 

Er wordt wel eens beweerd 
dat een slang zijn prooi kan 
hypnotiseren, dat een slang 
zijn prooi aankijkt, totdat die 
helemaal is verstard. Maar 
daar is niets van waar. Als 
een hagedis doodstil voor 
een slang blijft zitten, komt 
dat door de slangebeet. Door 
het gif is hij verlamd en kan 
hij gewoon niet vluchten, hoe 
graag hij het ook zou willen. 

Slangen kunnen wel zelf ge¬ 
hypnotiseerd worden door 
mensen. Kijk maar naar de 
cobra op de foto. Cobra’s zijn 
erg agressieve dieren. Ze 
kunnen de ribben achter hun 
kop zo uitzetten dat de nek 
verandert in een brede, platte 
schijf. Als een cobra gaat 
aanvallen, spreidt hij altijd 
eerst dit nekschild uit, wiegt 
met zijn lichaam van links 
naar rechts en slaat dan toe.. 

De cobra op de foto wordt 
door de slangenbezweerder 
uit zijn mandje gelokt. Daar¬ 
bij reageert hij niet op de 
fluitmuziek - slangen zijn 
doof - maar op de bewegin¬ 
gen die de slangenbezweer¬ 
der maakt met zijn knieën en 
zijn fluit. 

(Na een dansje verdween de 
cobra weer keurig in het 
mandje: hij viel gelukkig nie¬ 
mand aan.) 
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Ferry Siemensma 
Siso-code 366.2 


Op de meeste verpakkingen staat tegenwoordig 
een streepjescode. Ook op de voorkant van de 
WEET IK! Hoe die code nu precies werkt, kun je 
hieronder lezen. 



tn 

o 

in 

ro 

o 

o- 


snelheidscontroiestrepen 
controlecijfer 

- artikel 


Oh 

O 

Nt 

O 


snelheidscontrolestrepen 


fabrikant 


;|s»— 2e landencijfer 
= — snelheidscontrolecijfer 
00- Ie landencijfer 


De streepjes... blieb... code 


Wat is streepjescode? 

Je kunt tegenwoordig bijna 
geen artikel meer kopen of er 
zit wel een streepjescode op. 
Het idee achter de streepjes¬ 
code is dat de streepjes cij¬ 
fers voorstellen. Normaal ge¬ 
sproken typt iemand achter 
de kassa cijfers in, namelijk 
de prijs van een artikel. Maar 
met de streepjescode kan dit 
werk door een computer 
worden gedaan. 

Niet elke winkel maakt daar 
gebruik van. Het zijn vooral 
de supermarkten die een 
geautomatiseerde kassa 
hebben die op een computer 
is aangesloten. Zo’n kassa 
beschikt over een instrument 
waarmee de streepjescode 
gelezen kan worden: een 
lichtgevoelige pen. Met zo’n 
pen ga je over bijvoorbeeld 
deze bladzijde. De pen geeft 
dan aan de computer door of 
er veel of weinig licht op een 
bepaald plaats is. Hij kan ei¬ 
genlijk maar twee woorden 
spreken: "Licht” en "Don¬ 
ker”. Terwijl de lichtpen over 
het papier glijdt, geeft hij bij¬ 
voorbeeld de volgende zin 
aan de computer door: 
"Licht-licht- donker-licht- 
donker-donker”. 

De streepjescode bestaat uit 
een aantal zwarte en witte 
streepjes van verschillende 
breedtes. Door met een licht¬ 


gevoelige pen over de stre¬ 
pen te gaan (of met de stre¬ 
pen over een lichtgevoelige 
pen, zoals bij de meeste kas¬ 
sa’s!) kan de computer afle¬ 
zen hoe de strepen geplaatst 
zijn, hoe breed ze zijn en 
daarmee welk getal ze voor¬ 
stellen. 

Streepjes 

De normale streepjescode 
bestaat uit 13 cijfers. Voor 
sommige produkten wordt 
een code van acht cijfers ge¬ 
bruikt, zoals op kauwgom, si¬ 
garetten en bier. Je kunt de 
code zelf ook lezen, want de 
vertaling van de streepjes 
staat er gewoon onder. Dat is 
handig als de streepjes be¬ 
schadigd zijn of vuil. Dan kan 
de meneer of mevrouw aan 
de kassa de code met de 
hand intikken. 

Aan de eerste twee cijfers 
kun je zien waar het produkt 
vandaan komt. Nederland 
heeft als code het getal 87. 
Duitsland heeft 40. Probeer 
maar eens of je de codes van 
enkele andere landen kunt 
vinden! Het eerste cijfer is 
niet gecodeerd. Het staat ook 
vóór de streepjes. De andere 
12 cijfers zijn verdeeld in 
twee groepen van 6. 

De eerste groep van 6 cijfers 
is als volgt verdeeld: het eer¬ 
ste cijfer heeft te maken met 


het land, de andere vijf cijfers 
geven de fabrikant aan. De 
tweede groep van 6 cijfers is 
zo verdeeld: de eerste vijf cij¬ 
fers geven het artikel aan, en 
het laatste cijfer is een con¬ 
trolecijfer. 

De twee groepen zijn van el¬ 
kaar gescheiden door twee 
zwarte lijntjes. Die lijntjes zijn 
aan de onderkant wat langer 
dan de andere. Ook voor- en 
achteraan staan twee van 
zulke streepjes. Met behulp 
van deze streepjes kan de 
computer berekenen hoe 
snel de kassajuffrouw het ar¬ 
tikel over de lichtgevoelige 
pen beweegt. 


Elk cijfer bestaat uit vier 
streepjes: twee witte en twee 
zwarte. Deze streepjes zijn 
niet even dik. 

Wat doet de computer? 

De computer krijgt van de 
lichtpen een heleboel gege¬ 
vens. Hij vertaalt deze in cij¬ 
fers. Dezelfde die onder de 
code staan. 

In het geheugen van de com¬ 
puter zit een lijst met num¬ 
mers van alle artikelen die in 
de winkel te koop zijn. In die 
lijst staat wat voor artikel het 
is en hoeveel het kost. Als de 
computer de streepjescode 


Vrijwel alle artikelen zijn tegenwoordig voorzien van 
streepjescode 
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uüóftiei 1 1 1 
flink te laten 
doorkoken. 


8 711000 008041 


Hier kun je zien hoe beide artikelen van dezelfde 
fabrikant (DE) komen. Die heeft de code 1100. Thee 
heeft als code 00804 en koffie 00314. 


heeft vertaald, gaat hij in zijn 
geheugen die lijst razendsnel 
langs op zoek naar dat arti¬ 
kel. Heeft hij het gevonden, 
dan leest hij de naam en de 
prijs en stuurt die terug naar 
de kassa. Daar verschijnt de 
naam met de prijs op de kas¬ 
sabon en ook op een klein 
schermpje zodat de klant 
mee kan lezen. 

Voordelen 

Die streepjescode is erg han¬ 
dig. De streepjes geven ra¬ 
zendsnel aan hoe duur een 
artikel is - de klanten hoeven 
niet meer zo lang te wachten 
bij de kassa. Het aflezen door 
een lichtpen gaat sneller dan 
het intikken door een kassa- 
juffrouw. 

Door de lichtpen worden ei¬ 
genlijk geen fouten gemaakt. 
Verkeerd intikken is er niet 
meer bij. Er is nog een voor¬ 
deel voor de winkelier: met 
de streepjescode kan hij niet 
bedrogen worden. Mensen 


die een goedkoper plakkertje 
op een artikel willen plakken, 
kunnen dat niet meer doen. 
De streepjescode zit vast op 
de verpakking. De prijs zit in 
de computer en je kunt de 
boel zo niet bedonderen. 

Ook is het voor de eigenaar 
van de winkel belangrijk om 
snel te weten van welke arti¬ 
kelen er veel verkocht zijn, 
zodat hij op tijd nieuwe kan 
bestellen. 

Met de streepjescode wordt 
het voor hem veel gemakke¬ 
lijker om te zien welke pro- 
dukten er bijbesteld moeten 
worden. Aan het eind van de 
dag hoeft hij niet de hele 
voorraad in de winkel te con¬ 
troleren, maar kan hij snel op 
het computerscherm zien 
wat er hoognodig bijbesteld 
moet worden. Ook kan hij 
snel zien welke produkten 
moeilijk te verkopen zijn. Is er 
net een reclame-actie voor 
een bepaald produkt ge¬ 
weest, dan kan hij zien of die 
actie succes had. 




Een onmogelijk 
stukje papier? 


Piet Moerman 


Neem een vierkant stukje pa¬ 
pier (zonder lijntjes of letters). 
Vouw het eenmaal doormid¬ 
den. Kijk naar afbeelding 2. 
Neem een schaar en knip 
aan één kant precies tot aan 
het midden. Vervolgens 
maak je vanaf de andere zij¬ 
de twee knippen ook precies 
tot aan het midden. 

Houd nu met één hand de 
linkerhelft van het papiertje 
vast en met de andere hand 
de rechterhelft. Nu komt het 
geheim. Draai met één hand 
één helft van het stukje pa¬ 
pier een halve slag rond en 
zet het dan vlak op een tafel 
neer (zoals afbeelding 1). 
Laat het aan iemand zien, 
geef hem een stukje papier 
van dezelfde grootte en een 
schaar en vraag hem hetzelf¬ 
de met knippen na te maken, 
zonder het voorbeeld aan te 
raken! 


Het zal vast niet lukken, want 
alleen jij kent het geheim van 
één helft draaien vóór het 
neerzetten. 


Zo moet je knippen 


Dit stukje papier is 
alleen geknipt! Er is niets 
aan elkaar gelijmd! 



Wist je dat.. 

Heel veel mensen zijn bijge¬ 
lovig. Vooral artiesten en 
sportlieden zijn vaak erg bij¬ 
gelovig. De beroemde opera¬ 
zanger Pavarotti durft pas te 
zingen, nadat hij een krom¬ 
me spijker op het podium ge¬ 
vonden heeft. Johan Cruyff 
wilde persé met rugnummer 
14 op voetballen. De zwem¬ 
ster Ada Kok nam bij belang¬ 
rijke wedstrijden haar spe¬ 
ciale gelukshanddoek mee. 
Met het verkeerde been uit 
bed stappen wordt zeer ge¬ 
vaarlijk geacht. Er aan de 
verkeerde (=linker-) kant 
uitkomen is ook rampzalig. 
Slimmerikken willen mis¬ 
schien aan het voeteneinde 
het bed in en uit kruipen. Dat 
brengt echter zeker ellende. 
Het getal 13 wordt het onge¬ 
luksgetal genoemd. Wan¬ 
neer een vrijdag op de der¬ 


tiende valt moet men 
helemaal oppassen. 
Sommige mensen leggen 
een stalen vingerhoed onder 
hun kussen. Ze geloven dat 
de bliksem dan niet bij hen in 
zal slaan. In Amerika wordt 
gedacht dat op de plek waar 
de bliksem inslaat olie te vin¬ 
den is. 

Volgens velen brengt het on¬ 
geluk wanneer je onder een 
ladder doorloopt. Ze zullen 
ook niet over een ladder 
heenlopen die op de grond 
ligt. Dat is voor hen even ge¬ 
vaarlijk. Wil je toch geluk 
hebben, als je onder een lad¬ 
der doorloopt? Doe dan eerst 
een wens en hou je vingers 
gekruist terwijl je er onder 
door gaat. 

En wat geloof jij? Heb je net 
als Dagobert Duck een ge- 
lukskwartje? Of ben je bang 
dat op vrijdag de dertiende 
alles mis gaat? Hoe bijge¬ 
lovig ben jij? 
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Karin liep naar huis. 
haar jas stijf dicht. De regen 
kletterde uit de inktzwarte 
lucht naar beneden, de stra¬ 
ten glommen, overal lagen 
grote plassen. Er was verder 
niemand op straat. Zelfs de 
kat van de buren zat niet bij 
de volire. 

Het was donker in huis. Karin 
trok haar jas uit en hing hem 
over de keukenstoel. Toen 
ging ze naar de kamer. Het 
was er koud en donker, Karin 
rilde. Ze liep naar de kachel, 
maar opeens trapte ze er¬ 
gens op. Onder haar voet 
hoorde ze een krakend ge¬ 
luid. Karin gaf een harde 
schreeuw en deed vlug een 
paar stappen terug. Ze bukte 
ze zich en voelde met haar 
hand over de vloer. Heel 
voorzichtig schuifelde ze 
naar de plek waar het ge¬ 
beurde. Ze voelde... een 
klein ding, een beetje nat en 
warm... 

Karin gilde, sprong overeind 
en rende naar het lichtknop¬ 
je. Aan haar vingers kleefde 
bloed. ”Mama,” riep ze. 


Hans Hagen 


"Mama, een muis, ik heb een 
muis platgetrapt middenin de 
kamer.” Er kwam geen ant¬ 
woord. 

Vanaf de deur keek Karin 
naar de muis. Ze hoorde de 
regen tegen de ramen klette¬ 
ren. Ik raak dat beest niet 
aan, dacht ze. Ik durf hem 
niet weg te halen. Eerst mijn 
handen wassen. Vlug ging ze 
de kamer uit. Maar op de 
gang hoorde ze iets, heel 
zacht. Karin deed snel het 
licht aan. Een grote rode kat 
rende de trap op. Karin holde 
achter het beest aan, met 
grote sprongen stormde ze 
naar boven. De kat rende de 
volgende trap op naar zolder. 
Voorzichtig ging Karin verder. 
Ze sloop naar boven. ”Poes¬ 
poespoes,” riep ze zacht. 


”Kom maar, kom dan poes¬ 
je.” Maar de kat kwam niet te 
voorschijn. Karin keek onder 
het logeerbed, achter de 
kast, bij de oude kranten, 
overal. Maar ze vond de kat 
niet. 

Karin ging op het bed zitten. 
Ze snapte niet waar het beest 
gebleven kon zijn. Ik wou dat 
ik een huisdier had, dacht ze. 
Een hond of een poes of zo. 
Maar mama vindt dat niet 
goed. Honden vindt ze lastig 
omdat je ze uit moet laten. En 
van poezen houdt ze niet. Die 
van de buren jaagt ze altijd 
weg. Vogels vindt mama wel 
leuk. Ze staat vaak voor de 
volière bij de buren te kijken, 
urenlang soms. Maar in huis 
wil ze geen vogels, daar 
wordt ze zenuwachtig van. 


ging naar beneden. Ze 
een krant mee om over 
de muis te leggen. Ze deed 
de kamerdeur open... "Dag 
Karin, ben je er eindelijk. Wat 
een vies weer h. Zal ik iets te 
drinken halen?” "Mama!” 
riep Karin verbaasd. ”Waar 
kom jij ineens vandaan?” 
"Schreeuw niet zo zeg. Ik zit 
hier al een hele tijd op je te 
wachten. Je bent laat van¬ 
daag. Is er iets? Kindje, je ziet 
helemaal bleek. Kom eens bij 
me.” Karin keek naar het 
midden van de kamer. ”Heb 
jij die muis opgeruimd?” 
"Muis? muis? wat bedoel je 
nu weer? Waar heb je ’t 
over?” vroeg mama. ”Ga 
eens rustig zitten.” Karin 
bleef bij de deur staan. Ze 
voelde dat er iets niet klopte. 
'Toen ik net thuiskwam, was 
je er niet. En er lag een dode 
muis op de grond. Ik trapte er 
bovenop. En nu zit jij zomaar 
in de kamer...” 

”Wat is er toch met je” vroeg 
mama. ”lk zit hier al bijna een 
half uur op je te wachten. 
Echt, ik ben de kamer niet 












uitgeweest.” ”Dat moet wel,” 
riep Karin. "Ik heb het echt 
niet gedroomd. Waar heb je 
die muis gelaten?” Haar 
moeder streek door haar lan¬ 
ge rode haar en keek Karin 
aan. "Moetje eens goed luis¬ 
teren . Voor zover ik weet kom 
je net voor het eerst de ka¬ 
mer binnen. Ik ben hier al 
even en van een dode muis 
weet ik niets. En ga nu alsje¬ 
blieft even zitten en probeer 
normaal te doen.” Karin plof¬ 
te op een stoel aan tafel. Ze 
snapte er niets van. Ze was 
toch niet gek...? 

"Thee, of heb je ook liever 
melk?” Mama ging de deur 
uit zonder op antwoord te 
wachten. Karin rende naar 
de prullebak. Ze keerde hem 
helemaal ondersteboven: 
papieren, schillen, een ka¬ 
potte lamp, as, maar geen 
muis. Is mama vlak na mij 
thuisgekomen? dacht Karin. 
Of heeft die kat vlug de muis 
weggehaald toen ik hem 
boven liep te zoeken? Nee, 
dat kan niet. Mama moet het 
gedaan hebben, dat móét 
wel. Maar waarom wil ze het 
niet toegeven? Heeft ze iets 
te verbergen? Karin hoorde 
dat mama de deur van de 
koelkast dichtsloeg. Vlug 
propte ze alles terug in de 
prullebak. Net op tijd. 

"Weet jij mensen met een 
rode kat hier in de buurt?” 
vroeg ze. ”Er rende een rode 
kat naar de zolder toen ik 
thuiskwam.” "Wat is dat nu 
weer voor onzin,” zei mama 
fel. Ze keek Karin met haar 
groene ogen aan. "Karin, je 
ziet ze echt vliegen vandaag. 
Eerst een dode muis en nu 
ook nog een rode kat. Ver¬ 
geet alles even en drink je 
thee op." "Toch heb ik het 
gezien,” zei Karin. "Waarom 
moet ik het vergeten?” 
Mama gaf geen antwoord. 
Met heel kleine slokjes dronk 
ze haar melk op. Mama ging 
lekker op de bank liggen. Ze 
rolde zich een beetje op. 
"Muizen zijn enige beestjes,” 
zei ze. ”Je kunt er leuk mee 
spelen. Vroeger had ik een 


heel nest vol. Er kwamen er 
steeds meer bij. Op het laatst 
had ik wel honderd witte 
muizen, maar op een morgen 
lagen ze allemaal dood in het 
hok.” 

Karin voelde het kippevel 
over haar rug kruipen. Ze 
kreeg opeens een heel raar 
idee. ”Heb je ze zelf doodge¬ 
maakt?” vroeg ze voorzich¬ 
tig. In n beweging stond haar 
moeder naast haar. ”lk? Hoe 
durf je dat te vragen? Hoe 
kom je erbij?” Karin schoof 
achteruit op haar stoel. 
Mama keek haar met sa¬ 
mengeknepen ogen aan. 
”Nou eh... ik vraag maar 
wat... zomaar...” mompelde 
Karin. ”Jaja, dat zal wel,” sis¬ 
te mama. ”Je hoeft heus niet 
zo kattig te doen hoor,” zei 
Karin. "Misschien vroeg ik 
het omdat je altijd van die 
lange nagels hebt. Je hebt 
mij wel eens heel erg ge- 
krabt.” 

”Je smoesjes zijn goed,” zei 
mama. "Maar je verzint wel 
erg vreemde dingen de laat¬ 
ste tijd.” En ze begon een 
heel verhaal over laat naar 
bed gaan, te lang opblijven, 
huiswerk maken en nog veel 
meer. Karin luisterde na de 
eerste zinnen al niet meer. 
Dit had ze vaker gehoord. Ze 
roerde in haar thee en moest 
steeds aan het verhaal over 
de honderd muizen denken. 
Allemaal dood. En waar was 
die ene muis van daarstraks 
gebleven? Wist mama meer 
dan ze zeggen wilde? Dat 
moest wel. Ze draaide haar 
hoofd langzaam naar rechts. 
Mama praatte maar en 
praatte. Haar mond ging 
open en dicht, maar er was 
iets met die mond. Er zaten 
scherpe tanden in. Hij ging 
heel wijd open. Karin moest 
ernaar kijken. De mond ging 
open en dicht en de tanden 
leken steeds scherper te 
worden... Die mond, dacht 
Karin, en mama heeft rood 
haar... en ze heeft ook van 
die lange nagels... 

"Karin, luister je naar me.” 
Mama schreeuwde het in 


haar oor. ”Jaja, ik zal eraan 
denken,” zei Karin vlug. Ze 
sprong van haar stoel. ”Ga 
maar naar je kamer huiswerk 
maken,” zuchtte mama. 
"Met jou is vandaag hele¬ 
maal niets te beginnen.” Ka¬ 
rin ging meteen naar boven. 
Ze zette haar schooltas naast 
het bureau. De boeken legde 
ze voor zich neer, maar daar 
bleef het bij. Ze moest steeds 
denken aan wat er net was 
gebeurd, aan wat ze gezien 
had. Die scherpe tanden... 
Ze kreeg er kippevel van. 
Karin ging naar beneden om 
nog een kopje thee te halen. 
Ze schonk in en wilde het 
theezakje in de vuilnisbak 
gooien... Hoe kon dat nou? 
Kattevoer! Er lag een blikje 
kattevoer in de bak en ze 
hadden helemaal geen kat. 
"Mama, kom eens kijken,” 
riep ze. "Wat is er nu weer? 
Je zou aan je werk gaan” zei 
mama. "Ja, maar er ligt hier 
een blik kattevoer. Is dat van 
jou?” 

Mama duwde de deksel van 
de vuilnisbak dicht. ”lk wilde 
de kat van de buren een keer 
verwennen" zei ze snel. 
”Maar je jaagt hem altijd 
weg.” Karin snapte er niets 
van. "Geef je hem nu opeens 
te eten?” "Kind, stel toch niet 
zo veel vragen. Doe jij nou 
maar je huiswerk en laat mij 
m’n gang gaan. Naar boven.” 
Mama duwde Karin de keu¬ 
ken uit. ”Aan je werk.” 

Karin slofte de trap op. Ze 
snapte niets van mama van¬ 
daag. Ze liep door naar zol¬ 
der. Misschien kon ze toch 
nog sporen van die kat vin¬ 
den. Ze zocht overal, in alle 
gaten en hoeken. Maar ner¬ 
gens vond ze katteharen of 
dode muizen. Toch wist ze 
het steeds zekerder. Er was 
een kat in huis. En misschien 
kende ze die kat wel heel 
goed? "Lange nagels, rood 
haar en van die scherpe tan¬ 
den,” fluisterde Karin. "Het 
moet wel. Maar met zo’n ver¬ 
haal kan ik bij niemand aan¬ 
komen. Ze geloven me nooit. 
Ze zullen zeggen dat ik gek 


ben. Maar ik weet het bijna 
zeker. Misschien kan ik de 
kat vangen. Dan kan ik het 
bewijzen, dan moeten ze me 
wel geloven. Als ik heel voor¬ 
zichtig naar beneden ga, 
heeft ze het misschien niet in 
de gaten.” 

Karin sloop de trappen af. Ze 
had haar schoenen uitge¬ 
daan. Af en toe stopte ze 
even om te luisteren... Er 
klonk geen enkel geluid in 
huis. Voor de kamerdeur 
bleef ze staan. Ze probeerde 
door het sleutelgat te kijken, 
maar dat was te klein. Ze 
wachtte. 

Heel voorzichtig drukte Karin 
de kruk van de deur naar 
beneden. Toen gooide ze de 
deur in'n keer open. Er flitste 
een rode kat langs haar be¬ 
nen de gang in. "Stop, hier 
blijven,” gilde Karin. Ze rende 
achter de kat aan. Die sprong 
door het keukenraam naar 
buiten, de tuin door, in de 
richting van de straat. Karin 
vloog dwars door de struiken 
heen, dorens haakten in haar 
vel, maar ze lette nergens op. 
Ze zag alleen de kat voor zich 
uitrennen. Die glipte onder 
de heg door en sprong de 
weg op... 

"Stop!” schreeuwde Karin. 
”Pas op, mama, kijk uit...” 
Maar het was te laat. De auto 
kon niet meer stoppen. De 
bestuurder probeerde uit te 
wijken. Tevergeefs. ”Mama, 
mama,” huilde Karin. "Mijn 
moeder is doodgereden...” 
Dikke tranen liepen er over 
haar wangen. Ze balde haar 
vuisten en keek naar het 
rechter voorwiel van de auto. 
Vlak voor haar ogen was het 
gebeurd. Waarom rende 
mama weg? Ze had toch 
kunnen vertellen dat ze soms 
veranderde in een... 

"Karin,” zei een stem achter 
haar. Ze voelde een hand op 
haar schouder. "Meisje, wat 
is er toch met je? Kom mee 
naar binnen en vertel dan 
eens rustig wat er aan de 
hand is.” 

Zachtjes trok mama Karin 
mee naar binnen. 
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Voor het Klokhuis maken wij 
filmpjes van ongeveer zeven 
minuten. Daar doen we min¬ 
stens een hele dag over! Dat 
lijkt lang, maar er is ook een 
heleboel te doen. Als we er¬ 
gens aankomen, nemen we 
eerst met alle mensen die 
meedoen het draaiboek 
door. Daarin staat precies 
wat er allemaal gefilmd en 
gezegd moet worden. Het 
hele verhaal van het begin tot 
het eind. 

Dan gaan we kijken wat het 
handigst is om mee te begin¬ 
nen. Heel vaak worden opna¬ 
men niet in de volgorde ge¬ 
maakt waarin jullie ze te zien 
krijgen. Het gebeurt wel eens 
dat we met het laatste shot 
beginnen. Dan sta ik bij voor¬ 
beeld ’s morgens om negen 
uur voor een steenfabriek en 
zeg: ”En daarom worden de 
stenen hier buiten opgesla¬ 
gen”. De laatste zin van het 
filmpje. Daarna gaan we pas 
de fabriek in om te filmen hoe 
die bakstenen gemaakt wor¬ 
den. 

Als je alles door elkaar op¬ 
neemt, moet je de continuï¬ 
teit goed in de gaten houden. 
Dat betekent dat je ervoor 
moet zorgen dat alle stukjes 
die je opneemt, later wel lo¬ 
gisch achter elkaar passen. 
De laatste zin van het filmpje 
was: ’En daarom worden de 
stenen hier buiten opgesla¬ 
gen’. Dus moetje in het stuk¬ 
je dat daarvoor komt, zeggen 


waarom dat zo is. Bij voor¬ 
beeld: "Binnen in de fabriek 
is het veel te klein om al die 
stenen op te slaan”. 

Soms is het nodig dat we op 
een andere dag terugkomen 
om het filmpje af te maken. 
Dat kan wel eens een paar 
weken later zijn. Ik trek dan 
weer precies dezelfde kleren 
aan als de vorige keer. Ik 
moet er natuurlijk ook aan 
denken dat ik intussen niet 
naar de kapper ga en mijn 
haar laat knippen, krullen of 
verven. Anders zou je mij in 


het begin van het filmpje zien 
met kort rood haar in een 
paars bloesje, even later met 
lang haar en een blauwe trui 
en daarna weer met dat korte 
rode haar. Als je zoiets te 
zien krijgt, is er iets fout ge¬ 
gaan met de continuïteit. Dan 
is alles dus niet meer in goe¬ 
de samenhang met elkaar. 

De vakantie zit er weer bijna 
op. Nog eventjes geduld 
a.u.b. Op maandag 3 sep¬ 
tember kun je weer naar Het 
Klokhuis kijken. Tot dan! 
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Thisbe Vos 
Siso-code 381.1 


Steenkolenmijn 

Valkenburg 


Valkenburg is een plaatsje bij Maastricht. 
In dat plaatsje is een steenkolenmijn: 
Steenkolenmijn Valkenburg. Thisbe Vos 
bezocht de mijn en vertelt daarover. 


Gevaar 

Steenkolenmijn Valkenburg 
is geen echte mijn. maar een 
nagebouwde mijn in een 
mergelgroeve Men heeft ex¬ 
pres geen echte mijn ge¬ 
bruikt. omdat er in een echte 
mijn voortdurend water moet 
worden weggepompt, wat 
natuurlijk een heleboel geld 
kost. Bovendien is het in een 
echte mijn veel te gevaarlijk 
door het instortingsgevaar 
In Valkenburg hebben ze dan 
wel geen echte mijn. maar 
wel de best nagebouwde 
mijn van Europa, met boven¬ 
dien een fossielenmuseum 
Want in de mijnen werden 
vroeger heel wat fossielen 
gevonden. Er is een nieuw 
restaurant in aanbouw, dat 
helemaal in een rotswand 
wordt gebouwd 

Rondleiding 

Elk half uur gaat er een groep 
mensen, onder leiding van 
een gids, de steenkolenmijn 
in. De mijn bestaat uit een 
heleboel gangen, waarin ma¬ 
chines staan, die ze vroeger 


ook gebruikten. De gangen 
zijn gestut met ijzeren palen, 
ook net zoals het vroeger 
was. 

Eén van de gidsen heet Jaap. 
Hij heeft 30 jaar gewerkt in 
de mijnen. Tijdens de rond¬ 
leiding vertelt hij ook over het 
harde leven in de mijn. Hij is 
als mijnwerker begonnen op 
zijn 16de. In Limburg was er 
toen geen ander werk en dus 
was je gedwongen mijnwer¬ 
ker te worden. Aan het begin 
van de dienst (die bij hem 
duurde van 6 uur 's ochtends 
tot 2 uur ’s middags), werd 
tegen je gezegd hoeveel 
treinwagons met steenkool je 
moest leveren Als je dat niet 
haalde, kreeg je ontslag. 
Jaap heeft allerlei werk ge¬ 
daan. Hij is bij de reddings¬ 
ploeg geweest, hij heeft de 
kolentrein bestuurd, en nog 
veel meer. 

Gangenstelsel 

Deze trein was erg belang¬ 
rijk. omdat het vervoer van de 
kolen het belangrijkste was 
na de kolenwinning. De trein 
reed door de hoofdgangen, 



die uitkwamen op een lift met 
vier verdiepingen, die 8 m 
per seconde ging. Zo werden 
de kolen naar de oppervlakte 
gebracht. Daar werden ze 
vervolgens gebruiksklaar ge¬ 
maakt. De mijnwerkers groe¬ 
ven soms wel 4 verdiepingen 
onder elkaar Een verdieping 
alleen was ongeveer zo groot 
als de stad Amsterdam! Je 
begrijpt dus wel dat er heel 
veel kolen gewonnen wer¬ 
den. Doordat de gangen zo 
groot werden, moesten de 
mijnwerkers wel kilometers 
lopen En de nieuwe mijn¬ 
werkers wisten met meer 
waar ze moesten gaan 
werken, dus kwam er een 
personentrein die de mijn¬ 
werkers naar hun werkplaat¬ 
sen bracht onder leiding van 
ervaren mijnwerkers, die de 
gangen op hun duimpje ken¬ 
den De benenwagen nemen 
was inmiddels al haast on¬ 
mogelijk geworden, want 
eerst waren de stutbalken 
nog van hout, maar nu waren 
ze van ijzer geworden 
Ër was ook een trein voor 
bezoekers. Het klinkt raar, 
maar eigenlijk was het een 










Deze mijnwerker maakt stukken kool los 





Ondergrondse diesel 
locomtief, 100 PK (1953) 


oude, vieze trein met een 
houten bank die voor de rijke 
bezoekers werd gebruikt. 
Maar de mijnwerkers vonden 
het een eer om erin te mogen 
zitten. De bezoekerstrein was 
ook eigenlijk wel mooi, ver- 


Mijnwerkers op een ondergrondse mijnfiets (1942) 





geleken met de personen¬ 
trein, waar meestal 20 men¬ 
sen in werden gepropt, 
terwijl er maar 12 in konden. 
De mijnwerkers noemden de 
trein voor bezoekers dan ook 
de "gouden koets”. 

Pikdonker 

In de mijnen was het pikdon¬ 
ker. Voordat de elektriciteit 
was uitgevonden, werkten de 
mijnwerkers bij heel weinig 
licht. 

Veel mijnwerkers werden 
ziek door het vele stof dat in 
de mijnen rondzwierf. De drie 
ergste vijanden van de mijn¬ 
werkers waren: water, stof 
en vuur. Maar er waren ook 
voordelen als je mijnwerker 
was. Je leerde er bijvoor¬ 
beeld andere mensen ken¬ 
nen en sloot vriendschap. In 
de mijn was dit ook erg be¬ 
langrijk, want mijnwerkers 
waren afhankelijk van elkaar. 
Als jij een fout maakte, was je 
kameraad er geweest. Per 
maand gebeurden er gemid¬ 
deld 2 ongelukken. De oor¬ 
zaak daarvan kon van alles 
zijn: brand, instorting, trein¬ 


ongeluk en nog veel meer. 
Mijnwerkers hadden een 
beetje hun eigen taal. Eikaars 
rug wassen na afloop van de 
dienst heette bijvoorbeeld 
poekelen, ploegendienst 
noemden ze schicht (dat 
spreek je uit als sjigt) en een 
boterham eten (lunchen) 
noemden ze boeteren. 

Het ergste van de mijn von¬ 
den de mijnwerkers de hitte. 
Als je 100 meter dieper de 
grond inging, steeg de tem¬ 
peratuur telkens 3 graden. 
Jaap heeft het meegemaakt 
dat het wel 30 graden was in 
de mijn. 

Jaap is nu 65 jaar en is dus in 
1961, toen hij 46 jaar was, 
gestopt met het werken in de 
mijn. Hij werd ontslagen om¬ 
dat alle 12 Nederlandse mij¬ 
nen dichtgingen. De oorzaak 
daarvan was dat men aard¬ 
olie en aardgas had ontdekt, 
en dat was goedkoper dan 
steenkool. Alle steenkolen¬ 
mijnen in Nederland zijn nu 
niet meer toegankelijk, door¬ 
dat ze zijn ingestort of onder 
water staan. In Steenkolen¬ 
mijn Valkenburg kun je ook 
een steenkolenlaag zien. 


Meneer Caselli 

Voordat de rondleiding be¬ 
gint, krijg je een filmpje te 
zien, waarin je duidelijk 
wordt gemaakt hoe de steen¬ 
kool gewonnen werd en alles 
wat je verder nog moet we¬ 
ten. 

Tegenover de "mijn” is een 
parkeerplaats waar je mak¬ 
kelijk de auto kwijt kunt. 
Kortgeleden is Steenkolen¬ 
mijn Valkenburg 70 jaar ge¬ 
worden. In het restaurant 
(dat nog niet helemaal klaar 
is) kun je wel alvast koffie, jus 
d’orange, melk of water met 
vlaai krijgen. De eigenaar van 
de "mijn” is meneer Caselli. 
Hij heeft de mergelgroeve 
van zijn grootvader geërfd. 
Toen was deze al een beetje 
uitgehakt, maar dhr. Caselli 
heeft hem nog verder uitge¬ 
hakt. 

De rondleiding door de 
steenkolenmijn duurt onge¬ 
veer anderhalf uur, daarna 
kun je nog ergens eten in het 
prachtige plaatsje Valken¬ 
burg. Dus, wil je een leuk 
dagje beleven, ga naar 
Steenkolenmijn Valkenburg!! 
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Piet Moerman 
Siso-code 576 


De wolharige neushoorn 


In de prehistorie kwamen er verschillende 
soorten neushoorns in Europa voor. De meest 
bekende is de wolharige neushoorn (Coelodon- 
ta antiquitatis). 


Draak? 

In het jaar 1335 werd er bij 
Klagenfurt in Oostenrijk een 
vreemde, grote diereschedel 
gevonden. Iedereen dacht: 
een drakeschedel. In 1636 
dachten de mensen dat nog 
steeds en een beeldhouwer 
gebruikte die (neus- 
hoornjschedel als voorbeeld 
voor een gevleugelde draak. 
Die gevleugelde draak is nog 
steeds op een gedenkteken 
in Klagenfurt te zien. 

Toen in 1701 in Engeland 
beenderen van een neus¬ 
hoorn werden gevonden, 
wist men niet van wat voor 
dier ze geweest konden zijn. 
In Europa was nog maar wei¬ 
nig over neushoorns bekend. 
De dieren kwamen hier im¬ 
mers niet meer voor. 

Pas in 1751 bij een ontdek¬ 
king van dezelfde soort 
beenderen in het Harz-ge- 
bergte in Duitsland, begreep 
men dat er vroeger in Europa 
wel neushoorns hadden ge¬ 
leefd. 

Nu weten we dat er in prehis¬ 
torische tijden wel zes soor¬ 
ten neushoorns in Europa 


voorkwamen. Maar niet alle¬ 
maal tegelijk. De laatste was 
de wolharige neushoorn. 

Ingevroren 

In Siberië, dat.al bekend 
stond om zijn diepvriesmam¬ 
moeten, werd in 1771 een 
ingevroren neushoorn ont¬ 
dekt. En nadat er op vele 
plaatsen voldoende neus- 
hoornresten waren gevon¬ 
den, kende men in 1807 de 
bouw van de Europese neus¬ 
hoorn goed. Hij leek veel op 
de bekende neushoorns, 
maar in de schedel zat een 
belangrijk verschil. Tussen 
de neusgaten stond een ste¬ 
vig benen tussenschot, 
waarschijnlijk als steun voor 
de grote hoorn die voor op de 
neus stond. De tegenwoordi¬ 
ge neushoorns hebben niet 
zo’n benen tussenschot. 

In de eeuwig bevroren grond 
van Siberië trof men in 1877 
een diepvries-neushoorn 
met huid en haar aan. De 
vinder hakte de kop en een 
voet eraf en bracht ze als 
bezienswaardigheid naar de 
stad Irkoetsk. De dikke lip- 


Een schedel van een wolharige neushoorn diende in 
1636 als voorbeeld voor ”De draak van Klagenfurt” 
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pen, mondopening, neusga¬ 
ten en oorschelpen waren 
onbeschadigd en ook een 
stuk van de hals. Van de bei¬ 
de hoorns was niets bewaard 
gebleven. 

De kop van het dier werd 
nauwkeurig bestudeerd. De 
dikke tippen en rechte voor¬ 
kant van de snuit wezen erop 
dat dit dier een echte grazer 
was (vergelijkbaar met de te¬ 
genwoordige breedlipneus- 
hoorn). Het haar bij de lippen 
was een halve centimeter 
lang, aan de kop was het 2 
centimeter en aan de hals 6 
centimeter. Het langere haar 
was meest donker, rood¬ 
bruin. Het kortere haar was 
lichter, van grijsbruin naar 
geel. Over de voet van het 
dier werd niets bekend ge¬ 
maakt. Toen men het volgen¬ 
de jaar de rest van de neus¬ 
hoorn wilde bergen, bleek 
deze door voorjaarsoverstro- 
mingen te zijn weggespoeld. 

Aardolie mummies 


Een grote ontdekking werd in 
oktober 1907 gedaan te Sta- 
roenia in Polen. In een moe¬ 
ras met erg zout water en 
ingedikte ruwe aardolie ont¬ 
dekten arbeiders een ver¬ 
dronken mammoet die nog 
redelijk gaaf was. Helaas 
werd het dier in stukken en 
brokken ’opgehaald’. Maar 
de verrassing werd nog gro¬ 
ter toen men een maand later 
een ander groot dier tegen¬ 
kwam. Nu werden wel alle 
voorzorgsmaatregelen geno¬ 
men om het dier zo goed mo¬ 
gelijk te bergen. 

Het bleek een wolharige 
neushoorn te zijn. Het dier 
was als een soort ver¬ 
schrompelde mummie be¬ 
waard gebleven. Van de in¬ 
gewanden en dergelijke was 
alles vergaan. Het meeste 
haar was uitgevallen, maar 
het was hier en daar nog 
aanwezig. Het dier had één 
zeer dikke hoorn op de neus 
en was nog niet geheel vol¬ 
wassen. Van neus tot staart 
was het 3.58 meter lang, 


daarbij kwam nog 50 centi¬ 
meter staart. 

Uiterlijk 

Met zijn vrij korte poten en 
bultige schouders was de 
wolharige neushoorn plom- 
per dan de tegenwoordige 
neushoorns. Zijn kop was 
langer en werd laag bij de 
grond gehouden. 

Volwassen dieren bezaten 
twee hoorns. De voorste 
stond op de punt van de 
neus, was groot en sterk en 
stak ver vooruit. Mogelijk 
werd deze lange hoorn ge¬ 
bruikt om sneeuw weg te 
schuiven bij het zoeken naar 
gras. De kiezen hadden gro¬ 
te, holle wortels en zeer hoge 
kronen, zeer geschikt voor 
het fijnmalen van de harde 
steppegrassen. De huid was 
zoals bij alle neushoorns bij¬ 
zonder dik en daaronder zat 
een vetlaag tegen de kou. De 
beharing was wollig, maar 
niet op alle plaatsen even 
dicht en even lang. 

Portretten 

Overal in Europa en Siberië 
kwam dit dier voor, net als de 
mammoet. Het waren de 
zwaarste dieren van hun tijd. 
Ook in Nederland en België 
zijn beenderen van de uitge¬ 
storven wolharige neushoorn 
gevonden. In België dikwijls 
op plaatsen waar de prehis¬ 
torische mens zijn jachtter¬ 
rein had en in Nederland 
worden de botten wel eens 
opgevist. 

Op grotschilderingen uit de 
Ijstijd, waar duizenden 
dieren zijn afgebeeld, is de 
wolharige neushoorn zelden 
te zien. In de grotten met 
IJstijdkunst waar hij wel 
voorkomt, staat hij telkens 
maar een keer afgebeeld. Al¬ 
tijd op een verborgen, ge¬ 
heimzinnig gedeelte. Blijk¬ 
baar werd de neushoorn als 
een bijzonder dier be¬ 
schouwd (en dat is nu eigen¬ 
lijk nog zo). 


Afbeeldingen van wolharige neushoorns uit de laatste 
Ijstijd: A. rotsgravering in Le Combarelles (Frankrijk); 
B. rotsgravering in Rouffignac (Frankrijk); C. boet¬ 
seerwerk uit Dolni Vestonice (Tsjechoslowakije). 
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15Ppli?%er leefde 50 miljoen jaar 
geleden in Noord- Amerika en.MiL Hij 
lijkt op een .neushoorn, maar is er geem 
familie van. De grote hoorn is een stuk 
bot waarover de dikke huid groeide, 
net zoals bij de hoorntjes van een giraf. 
Het dier leefde van zachte bosplanten. 
Embolotherium was maar liefst 2.50 
meter hoog. 






































Ferry Siemensma 
Siso-code 532.5 





Een blauwe viltstift is blauw en een groene is 
groen. Dat dacht je maar! Met een eenvotfiig 
proefje kun je zien waaruit een viltstiftkleur 
werkelijk bestaat. 




Filterzakjes 

Voor de volgende proef heb 
je enkele koffiefiIterzakjes 
nodig, een schaar, enkele 
viltstiften en een schoteltje 
met water. Knip uit de koffie¬ 
filters een aantal stroken van 
ongeveer 8 cm lengte. 

Neem nu een strookje en zet 
aan één uiteinde, ongeveer 
een centimeter van de kant, 
een dikke punt met een vilt¬ 
stift. Leg het strookje papier 
nu met een klein randje in het 
water van het schoteltje. 
Wacht een tijdje en kijk wat 
er gebeurt. 

Kanaaltjes 

Het water trekt door het pa¬ 
pier naar boven. Dat komt 
omdat het papier uit duizen¬ 
den fijne deeltjes bestaat, 
papiervezels. Tussen deze 
vezels liggen hele dunne ka¬ 
naaltjes. Daarin trekt het wa¬ 
ter als vanzelf omhoog. Dat 


verschijnsel noemt men met 
een deftig woord: capillari- 
teit. Zo stijgt ook water in 
planten omhoog: door hele 
fijne kanaaltjes. Op deze ma¬ 
nier komt water uit de bodem 
boven in een boom terecht. 

Kleurdeeltjes 

Het water neemt onderweg 
de kleurdeeltjes mee van de 
viltstift. Sommige deeltjes 
worden gemakkelijker mee¬ 
genomen dan andere. Je ziet 
dan verschillende kleuren 
ontstaan. Je ziet dan ook dat 
de kleur van een viltstift vaak 
uit meer dan één kleur be¬ 
staat. Het is dan een 
mengkleur. 

Nu denk je misschien dat dit 
proefje alleen leuk is voor 
jou. Niets daarvan. Geleer¬ 
den gebruiken deze manier 
om meer te weten te komen 
van allerlei stoffen. Met een 
duur woord heet dat: een 
chromatogram maken. 



1. Knip strookjes van filterzakjes; 

2. Zet op elk strookje een dikke punt met een viltstift; 

3. Leg het strookje met een smal randje in het water 


van een schoteltje. 
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De serie PROFIEL 

In de PROFIEL-serie zijn tot 
nu toe vier boeken versche¬ 
nen: 

Red de walvis 
Milieuverontreiniging 
Verdwijnende woongebieden 
Dierenrechten 

Het zijn vier boeken over de 
natuur. Nu zien boeken over 
de natuur er meestal prach¬ 
tig uit. Mooie foto's van plan¬ 
ten en dieren lijken wel in het 



paradijs gemaakt. "Bijna te 
mooi om nog waar te kunnen 
zijn,” denk ik wel eens als ik 
weer zo’n prachtig boek 
doorblader. Bij de vier boe¬ 
ken uit de PROFIEL-serie is 
dat wel even anders. Naast 
prachtige dierenfoto’s toch 
ook afschuwelijke beelden 
van bijvoorbeeld de moord op 
dolfijnen en walvissen, dode 
en door olie vervuilde dieren 
en verdwijnende oerwouden. 
Je schaamt je als je beseft 


dat het mensen zijn, die de 
oorzaak zijn van deze afschu¬ 
welijke gebeurtenissen. De 
boeken laten duidelijk zien, in 
woord en beeld, dat de mens 
veel schade aan de natuur 
toebrengt. Niet alleen door 
grote ingrepen zoals het kap¬ 
pen van enorme wouden, 
maar ook door het achteloos 
laten liggen van een fles in 
het bos. Een muis kruipt erin, 
kan er niet meer uitkomen en 
vindt daar de dood. Een on¬ 
belangrijk voorval, maar toch 
dierenleed dat voorkomen 
had kunnen worden. 

Heel duidelijk wordt het in 
deze serie hoe moeilijk het 
voor planten en dieren is om 
in deze wereld te overleven. 
De inhoud van de boeken is 
niet bepaald vrolijk. Gelukkig 
wordt er ook verteld welke 
oplossingen er voor een aan¬ 
tal problemen zijn. De boe¬ 
ken zijn vertaald uit het En¬ 
gels. Ze zien er aantrekkelijk 
uit, met duidelijke illustraties 


en teksten. De informatie is 
goed en uitgebreid. Achter in 
twee delen vind je adressen 
van instellingen die zich be¬ 
zig houden met natuurbe¬ 
scherming. Iedereen, ook 
volwassenen, zou deze boe¬ 
ken moeten lezen. Ze zetten 
je wel aan het denken. Deze 
boeken zijn ook een aanwinst 
voor elke schoolbibliotheek. 
Uitgeverij La Rivière & Voor¬ 
hoeve 

Prijs Fl. 17,90 per deel 


De rode lynx of bobcat 



In de Verenigde Staten komt 
de bobcat nog vrij algemeen 
voor. Maar als hij regelmatig 
een boerderij bezoekt en een 
kippetje steelt, geeft dat heel 
wat opwinding. Veel mensen 
in de dorpen vrezen dat voor 
dit dier de stap van een kip 
naar een kind niet zo groot is. 
Dan wordt er een klopjacht 
opgezet om hem te verjagen 
of te doden. Gelukkig is dat 
niet zo makkelijk. De bobcat 
zorgt er altijd voor in de buurt 
van struiken of een bosje te 
zijn. Hij klimt graag en goed, 
en eenmaal verstopt in een 
boom is hij bijna niet te vin¬ 
den. Terwijl de Amerikaanse 
platteland-bewoner gewend 
is aan een bobcat in zijn tuin, 
kan een Nederlander hem al¬ 
leen in de dierentuin bekij¬ 
ken. 

Om een bobcat in de dieren¬ 


tuin op een goede manier te 
houden is het belangrijk om 
te weten welke eisen hij aan 
zijn omgeving stelt. Dan blijkt 
dat een bobcat klimmateriaal 
moet hebben en een donker 
hoekje (=bosje) om te kun¬ 
nen vluchten, zich te verstop¬ 
pen, zich veilig te voelen en 
jongen te werpen. Het is een 
vleeseter (vooral hazen en 
konijnen) die zijn voedsel met 
huid en haar opeet. In de 
dierentuin moet hij ook vlees 
krijgen, het liefst met huid, 
haar of veren er nog aan. 
Mannetjes en vrouwtjes le¬ 
ven op zichzelf in het wild. 
Alleen in de paartijd zijn ze bij 
elkaar in de buurt te vinden. 
In de dierentuin worden ze 
dan ook meestal alleen ge¬ 
houden of hooguit met zijn 
tweeën. Het zijn geen katjes 
om zonder handschoenen 


aan te pakken. Dat heeft ook 
zo zijn consequenties voor de 
veiligheid van de verzorgers, 
de dierenarts en de bezoe¬ 
kers. Er komt dus heel wat 
kijken bij de verzorging van 
bobcats in de dierentuin. 

In ons land vind je de volgen¬ 
de dierentuinen: het Noorder 
Dierenpark (Emmen), Artis 


(Amsterdam), Safaripark 
Beekse Bergen (Hilvaren- 
beek), Ouwehands Dierpark 
(Rhenen), Apenheul (Apel¬ 
doorn), Burgers’ Dierenpark 
(Arnhem), Diergaarde Blij- 
dorp (Rotterdam) en Dierpark 
Amersfoort (Amersfoort). 

Ideetje voor de vakantie? 
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Raadsel 


Professor Weetik 


Kun jij deze figuur in één keer 
natekenen zonder je pen van 
het papier te halen en zonder 
een andere lijn te kruisen? Je 
mag elk lijnvlak maar één 
keer tekenen, dus niet van 1 
naar 3 en later nog eens van 
3 naar 2. 


Als gisterens morgen woens¬ 
dag was, welke dag is het 
dan na overmorgens giste¬ 
ren? 


Weet je een naam van zeven 
letters die je maar met 3 ver¬ 
schillende letters schrijft? (Ik 
zal je een beetje helpen: één 
van die drie letters is de A) 


Kun je dit geheimschrift op¬ 
lossen als je maar één ding 
weet? 

i = 9, meer verklap ik niet. 


Kun je tien muntjes zo neer¬ 
leggen dat je 5 rijtjes van vier 
muntjes krijgt? 


In een Japans meer groeit 
een prachtige lotus (een 
soort waterlelie). Maar: die 
lotus groeit erg snel. Elke dag 
wordt hij twee keer zo groot. 
Na 36 dagen bedekt de lotus 
het hele meer. 

Vraag: Op welke dag was het 
meer maar voor de helft be¬ 
dekt? 


Oplossingen op pagina 48 


Als een jongen twee minuten 
nodig heeft om zijn handen te 
wassen, drie minuten nodig 
heeft om zijn tanden te poet¬ 
sen, vier minuten nodig heeft 
om zijn gezicht te wassen, 
wat heeft hij dan nodig om 




Stap? ^ 

Weet jij wat hier staat? 


In dit vierkant staan 9 lege | hokjes. Daar 
moeten cijfers in. En de uitkomst van elk 
rijtje moet steeds 34 worden.üm een beetje 
te helpen: 3 keer moet je een ongeluks¬ 
getal invullen. 


= 34 


= 34 


= 34 












































3h de vorige eeuw voeren vanuit Eïn&elano sneus scheren 
- Theehuppers genoemd - naar Jndia en Cevlon om Thee 
T e holen. Nog steeds wordt en in engelend weel thee 
Gedronken. _ 

—OCTaSt jm^ O o„ 


Dn de i~j e eeuw Kwam in ons land thee drinken 
in oe Mooe. "Ruke mensen lieten speciale theehuis 
Des (Theekoepels) in hun tuin bouwen. 


Onze voorouders Dronken 
thee niet uit een kopje 
MAAR UIT een schoteltje ! 


6n op een middag werden wel 
Veertig tot vijftig kopjes ^ 
Thee gedronken. Dommige 

MENSEN VONDEN THEE ZO’N GE- 
TONDE DRANK , DAT ZE WEL 
200 KOPJES OP EEN DAG PRONKEN 


ZO’N 5ÖOO JAAR GELEDEN TAT D6 
CHinese Keizer steng Nobng in de 
Tuin Te 'Rusten, opeen tafeltje 
STond een kom warm water, daarin 
Vielen enkele blaadjes van een 

STRUIK. De KEIZER DRONK UiT DE KoM 

en... .De Wee was ontdekt'■ 


THee WORDT GEMAAKT VAN GEROOSTERDE BLAADJES VAN DE THEESTRuiK. 

OP Theeplantages worden de blaadjes geplukt door theepuuksteus. 
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Tuintje op 
de appelmoes 


De lekkere 
smaak van schimmelkaas 
(hier Roquefort) ontstaat 
door schimmels 


De wereld van het kleine 


Je kent het wel. Een restje appelmoes 
staat te lang in de koelkast. 

Bah, schimmel erop. Weg 
ermee. Ho ho! Je gooit wel 
even een prachtig tuintje 
weg! 


Mini-paddestoelen 

Schimmels zijn interessante 
planten. Kleine planten, dat 
wel. En daarom heel geschikt 
om met je microscoop of ver¬ 
grootglas te bestuderen. Aan 
een beschimmeld stukje 
brood of appel is niet zo 
moeilijk te komen. Laat de 
appelmoes of het brood ge¬ 
woon enkele dagen staan. 
Zorg wel dat het brood een 
beetje vochtig is. Na een tijd¬ 
je groeit er een grijze wollige 
massa op, met hier en daar 
steeltjes met zwarte knopjes. 
Neem met een pincet een 
stukje schimmel op en leg 
het op een objectglaasje. 
Doe er een dekglaasje over¬ 
heen en bekijk de schimmel 
dan door de microscoop of 
een vergrootglas. 

Je ziet nu een dradenmassa. 
Dat zijn de schimmeldraden. 
Vaak ook zie je bolletjes. Dat 
zijn de vruchtlichaampjes. 
Een vruchtlichaampje is een 
soort doosje waarin hele klei¬ 
ne korreltjes zitten. Die heten 
sporen. Net als bij een pad¬ 
destoel. Die steeltjes met 
bolletjes zijn eigenlijk mini- 
paddestoelen. 

Nuttig en schadelijk 

Schimmels kunnen nuttig of 
schadelijk zijn voor de mens. 


Zo zijn er soorten waarvan 
geneesmiddelen worden ge¬ 
maakt zoals penicilline. An¬ 
dere geven een bepaalde 
smaak aan kaas zoals Ca¬ 
membert en Roquefort. 

Er zijn ook soorten die juist 
bederf veroorzaken van le¬ 
vensmiddelen. Zoals het rot¬ 
ten van appels en aardap¬ 
pels, het beschimmelen van 
brood, appelmoes en fruit. 

Er zijn ook schimmels die in 
onze huid kunnen groeien. 
De voetschimmel of zwem- 
badschimmel is er zo een. 
Die geeft rode jeukende 
plekken tussen je tenen. Dat 
kun je voor een deel voorko¬ 
men door die plaatsen altijd 
goed af te drogen. 


Waar vandaan? 



Waar komen die schimmels 
allemaal vandaan? Binnen 
de kortste keren zitten ze op 
allerlei etenswaren. Meestal 
komen ze gewoon uit de 
lucht vallen. We hebben er 
geen erg in en gelukkig ook 
weinig hinder van, maar er 
zweven miljoenen schimmel¬ 
sporen in de lucht. Als er er¬ 
gens een voedingsmiddel 
open en bloot wordt 
achtergelaten, zitten daar al 
snel schimmelsporen op. Die 
ontkiemen dan en beginnen 
te groeien, net als zaadjes. 


De schimmel groeit in de (Roquefort)kaas 



Een opengebarsten vruchtlichaampje. De sporen ko¬ 
men vrij. 
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Wil van Poppelen 
Siso-code 572.1 


Een schimmel met vele 
vruchtlichaampjes 



Links: een knopschimmel, 
rechts: een penseel¬ 
schimmel 


Als een schimmelspore op 
bijvoorbeeld appelmoes ont¬ 
kiemt, vormt zich al snel een 
heel fijn netwerkje van dra¬ 
den in de appelmoes. Dit net¬ 
werkje noemen we een 
zwamvlok of mycelium. Met 
behulp van die zwamvlok 
haalt het schimmelplantje 
voedsel uit de appelmoes. Na 
een tijdje hard groeien gaat 
de schimmel zich voortplan¬ 
ten. 

Uit de zwamvlok ontstaan 
kleine draadjes, die recht 


omhoog groeien. Deze 
draadjes, die heel erg fijn 
zijn, noemen we hyfen. Aan 
het eind van die hyfen ont¬ 
staan heel kleine vruchtli¬ 
chaampjes. 

Sporen 

Op of in de vruchtli¬ 
chaampjes vindt de vorming 
van de sporen plaats. Deze 
sporen zijn meestal rond van 
vorm. Sporen kun je een 
beetje vergelijken met de 
zaadjes van bloemplanten. 
Elk vruchtlichaampje kan er 
duizenden maken. Omdat ze 
zo klein zijn, zweven ze ge¬ 
makkelijk weg, de lucht in, 
op zoek naar een geschikte 
plek om te landen. Nu begrijp 
je misschien ook waarom er 
zoveel schimmelsporen in de 
lucht zweven! 

Elke schimmelsoort heeft zijn 
eigen soort vruchtli¬ 
chaampjes. Sommige lijken 
op penseeltjes (penseel¬ 
schimmels) en weer andere 
op bolletjes (knopschim- 
mels). 

Er zijn ontzettend veel ver¬ 
schillende vormen, die we 
vooral met de microscoop 
goed kunnen bekijken. Je 
zult dan zeker de vruchtli¬ 
chaampjes van een penseel- 
of knopschimmel vinden! 
Veel succes! 



Goedkoop vergrootglas! 


Tip 

Heb je geen microscoop, dan 
kun je veel kleine dingen ook 
heel goed met een ver¬ 
grootglas bekijken. Een goed 
vergrootglas is duur. Goed¬ 
kopere zijn vaak van plastic 
en weinig scherp. 

Bij enkele grote zaken kun je 
een handig instrumentje ko¬ 


pen dat "derdehandje” heet. 
Er zit een vergrootglas op dat 
heel goed te gebruiken is. 
Het vergrootglas van de foto 
kochten we bij de Kijkshop 
voor Fl. 9,90. Het ver¬ 
grootglas is van echt glas en 
van uitstekende kwaliteit. 
Met de twee klemmetjes kun 
je allerlei dingen vastklem¬ 
men. En dan maar kijken...! 
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Chriet Titulaer 
Siso-code 004 


'WKwam 

tndk 

tocmmit 


Een beeldscherm van slechts 8 mm dik en één meter 
diagonaal. De toekomst wordt werkelijkheid bij de 
Japanse omroep NHK. 


Je ligt lekker in bad te genieten. Buiten schijnt 
de zon. Wat zou het heerlijk zijn om in het 
zonnetje in bad te zitten. 


Zonnebad 


In het "Huis van de Toe¬ 
komst” in het Autotron in 
Rosmalen kan dat: een bad 
in de zon. Het dak kan als 
een bloem opengaan. Nog 
meer bijzonder is vermoede¬ 
lijk dat je een gesproken op¬ 
dracht kunt geven: het dak 
verstaat wat jij zegt en het 
gehoorzaamt aan de gespro¬ 
ken opdracht. Natuurlijk zit er 
ergens achter de wand een 
computer. Die computer kan 
gesproken opdrachten be¬ 
grijpen. Het is een computer 
met "spraakherkenning”. 

Er zijn al computers te koop 
die zo’n 150 opdrachten 
kunnen herkennen. Wat die 
opdrachten zijn mag je zelf 
kiezen. Je kunt er van alles 
voor invullen. Op een gewone 
computer zou je op dit mo¬ 
ment alle opdrachten ge¬ 
sproken kunnen geven. De 
computer komt daardoor 
dichter bij de mensen te 
staan. Het klinkt nu allemaal 
erg eenvoudig: een computer 
die luistert naar gesproken 
opdrachten. In werkelijkheid 
is het natuurlijk allemaal véél 
ingewikkelder. De eerste 
computers die konden luiste¬ 
ren, luisterden slechts naar 
één bepaalde stem. We noe¬ 
men dat sprekers-afhanke- 
lijk. Nu beginnen er steeds 
meer computers te komen 
die naar iedere stem luiste¬ 
ren. Ze worden bijvoorbeeld 
al gebruikt om bij de autote¬ 
lefoon een nummer te kiezen 
zonder dat de handen het 
stuur loslaten. 


Een computer in het "Huis 
van de Toekomst” die 
gesproken cijfers herkent. 
Je kunt het in het Autotron 
zelf uitproberen. 


Plat beeldscherm 

Het laboratorium van de Ja¬ 
panse omroep NHK heeft een 
plat beeldscherm ontwik¬ 
keld. De dikte is slechts 8 
millimeter! Zo’n beeld¬ 
scherm zou je als behang te¬ 
gen de muur kunnen 
hangen. We denken dat 
zoiets grote toekomst heeft. 
De mensen willen liever geen 
grote apparaten in huis, ze 
willen gewoon een goed tele¬ 
visiebeeld en verder zo wei¬ 
nig mogelijk bij dat beeld. Dit 
platte beeldscherm is al ge¬ 
schikt voor de televisie van 


de toekomst. Die "heet” 
HDTV (Hoge Definitie Televi¬ 
sie). Het komt er in feite op 
neer dat je bioscoopkwaliteit 
op de televisie krijgt. Nog een 
paar jaar geduld en de HDTV 
is er. Proefuitzendingen zijn 
er vanaf de Olympische Spe¬ 
len in 1992. 


























De Hubble Space Telescoop, net nadat hij vanuit de 
Space Shuttle overboord was gezet. 
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Ruimtetelescoop 


De telescoop wordt vanaf de 
aarde gericht en de beelden 
die worden opgenomen ko¬ 
men binnen op een nieuwe, 
speciaal hiervoor gebouwde, 
sterrenwacht. Deze staat net 
buiten de Amerikaanse 
hoofdstad Washington. Het is 
de enige sterrenwacht op 
aarde die geen telescoop in 
huis heeft. Hun telescoop 
draait keurig in een baan om 
de Aarde. 


Een paar maanden geleden 
is er een grote telescoop met 
de Space Shuttle in de ruimte 
gebracht. Ik ben van huis uit 
sterrenkundige, dus voor mij 
was dat extra spannend. Met 
deze ruimtetelescoop zullen 
we het heelal beter kunnen 
bekijken dan ooit mogelijk is 
geweest. De belangstelling 
van sterrenkundigen is groot. 


ft' 


Hergebruikt gemalen beton in de buitenwand van het 


Huis van de Toekomst” in het Autotron 


Robot biindegeleidehond 


In de buurt van de Japanse 
hoofdstad Tokio is een stadje 
dat helemaal bestaat uit uni- 
versiteiten en onderzoekin¬ 
stellingen. Het heet Tsukuba 
Wetenschaps Stad. In deze 
stad worden opmerkelijke 
zaken ontwikkeld zoals een 
robot-blindegeleidehond. Je 
kunt deze robot een adres, 
bijvoorbeeld van de super¬ 
markt, opgeven en hij brengt 
je er feilloos naar toe. De ro¬ 
bot is voorzien van veel sen¬ 
soren (dat betekent "opne- 
mers”, eigenlijk zintuigen) 
waardoor hij obstakels kan 
vermijden. 

Het is overigens niet echt de 
bedoeling om grote aantallen 
van deze robot te maken. De 
bedoeling is wel uit te zoeken 
hoever je kunt gaan in de 
robotisering: wat is wel en 


Hergebruik 

De laatste tijd staat de zorg 
voor het milieu heel sterk in 
de belangstelling. Bij het 
bouwen in de toekomst zal 
de milieuzorg heel erg be¬ 
langrijk worden. Ons "Huis 
van de Toekomst” in Rosma¬ 
len heeft ook veel aandacht 
voor deze zaak. Om die reden 
is er veel materiaal gebruikt 
dat al eerder ergens voor ge¬ 
diend heeft. We noemen dat 
hergebruik van materiaal of¬ 
wel "recycling". Op de foto is 
daar een voorbeeld van te 
zien. In de buitenmuur is een 



wat is niet haalbaar met een 
robot. Ik zal wel vaker voor¬ 
beelden van opmerkelijke ro¬ 
bots geven. 


deel van de buitenkant weg¬ 
gefreesd. Je kijkt daardoor in 
het beton. Daar zie je alle¬ 
maal korrels zitten. Dat is ge¬ 
malen beton van een vroeger 
gebouw. We zullen in de toe¬ 
komst steeds meer bij het 
bouwen materiaal gebruiken 
dat later opnieuw bruikbaar 
is. 
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Ab van de Hoek is grafisch ontwerper. Hij 
woont in Almere. Marinde van de jeugdredactie 
zocht hem op. 


Een computer is voor Ab een handig hulpmiddel 


Ab, wat doet een grafisch 
ontwerper? 

Ik hou me voornamelijk bezig 
met het ontwerpen van fol¬ 
ders, brochures, briefpapier 
en uitnodigingen. 


Ja, maar wat doe je dan zo'n 
hele dag? 

Ik zal je een voorbeeld geven. 
Een meneer van een autobe¬ 
drijf wil een reclamefolder la¬ 
ten maken van zijn bedrijf. Hij 
geeft mij een velletje getypte 
of geschreven tekst en wat 
foto’s. 

Dan ga ik nadenken. Wat zou 
een leuk lettertype zijn? Moet 
het een vrolijke of een "defti¬ 
ge” folder zijn? Moet hij ge¬ 
vouwen zijn? Welke kleur pa¬ 
pier is geschikt? 

Vervolgens laat ik de tekst 
door een zetterij zetten. Die 
tekst krijg ik dan op een lan¬ 
ge strook papier terug. Dan 
ga ik de tekst in de goede 
vorm inplakken en aangeven 
waar de foto’s moeten ko¬ 
men. Zo van: deze foto moet 
wat groter, die moet met een 
rode achtergrond, daar moet 
een grote titel komen, over 
deze foto moet een tekst ko¬ 
men, enz. 


WEET IK 


Als ik het goed begrijp, be¬ 
staat jouw beroep uit knippen 
en plakken! 

Ja, maar daar gaat nu veel in 
veranderen. Ik heb nu een 
computer waarmee ik veel 
werk sneller en beter kan 
doen. Veel werk kan ik nu 


ook gewoon thuis doen. Dat 
is gemakkelijker. Het spaart 
reistijd. Ik ontwerp nu bij¬ 
voorbeeld briefpapier op de 
computer. Ik kies dan een 
leuk lettertype en de compu¬ 
ter kan die vergroten of ver¬ 
kleinen.. Rechte lijnen trek¬ 
ken, een tekst verplaatsen, 
de computer doet het nu voor 
me. En foutloos. Ik hoef niet 
meer bang te zijn dat ik inkt 
mors of per ongeluk mijn li- 
neaal verschuif. Ik knip en 
plak nu op het beeldscherm! 
De computer gaat steeds 
meer gebruikt worden door 
ontwerpers. 

Hoe word je grafisch ontwer¬ 
per? 

Om dat te worden moet je 
naar een Grafische MTS. 
Daar moet je de opleiding 
"Esthetische vormgeving” 
volgen. De opleiding duurt 4 
jaar. Je kunt ook grafisch 
ontwerper worden via een 
kunstacademie. Ik heb mijn 
opleiding in Amsterdam ge¬ 
had. Als vooropleiding heb je 
minimaal MAVO nodig. 

Vind je het een leuk beroep? 
Ik vind het echt hartstikke 
leuk. Elke opdracht is an¬ 
ders. Het is afwisselend. Je 
moet natuurlijk wel rekening 
houden met de wensen van 
je klanten, maar je hebt ook 
de gelegenheid om je eigen 
ideeën uit te voeren. Hoe be¬ 
ter jouw idee, hoe tevredener 
de klant. 
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iKHEB Die SNOEK hïer 
AL VAKER GEZIEN ! Wy 
REDERS VAM GEN WEU VtS, 
MAAR ZULKE GRÓTE SNOEKEN 





* ZE®(g)HE-BBEN EEN BEK 
VOL® SCHERPE TANIDEN. HET. 
züN®BCHTE ROVERS' WEES.JjJ 
MAAR© BUj DAT JE GEEN ViSJE , 
- ^BENf* V05 "V 



* MOOI ! DAT JACHT \K OOK \ 
VOORNTJES , BRASEMS EN 
KARPERS: NiET EENTJE ... 



Hk HEB ER HOGAL WAT 


GEZIEN 

ONDERHAND. OUDE SNOEKEN 

KUNNEN HEEL GRoOT WORDEN, 
WEU ANDERHALVE METER LANG ! 
ZE -HEBBEN MAAR ÉÉN A 
v^/lx/ü x v !)AND , HOEWEL^— 




-AREND WAAGT ZICH N\ET AAN 



(V er- > 
[GiSSiNs!, 


' ' K GA 

MAAR 

EENS'. 



HEBBEN MAAR EÉN V«ANT> 
T>E. MENS \ HEN GECAARS 


KRAGEN ZE GRAAG AAN HUN 
UjlNEN, VOOR JE SPoRT \» 
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De sterrenhemel in augustus 


noord 


Ruud Schornagel 
Siso-code 552.3 


De sterrenhemel die hier¬ 
boven getekend is, is de ster¬ 
renhemel van begin 
augustus rond een uur of elf 
’s avonds, Ga je nog op 
vakantie deze maand, neem 
dan dit artikel mee. In augus¬ 
tus heb je een mooie sterren¬ 
hemel ’s avonds en er zijn 
ook enkele bijzondere ge¬ 
beurtenissen. 

Redelijk hoog in het zuiden 
staat de zomerdriehoek (ver¬ 
bindt de sterren Wega, De¬ 
neb en Altair en je hebt een 
mooie driehoek, die in de zo¬ 
mer de gehele nacht zicht 
baar is). Vlak bij de zomer¬ 
driehoek staat een mooi klein 
sterrenbeeld: de Dolfijn. De 
Dolfijn is klein en toch opval¬ 
lend. Het is een mooi ster¬ 
renbeeld om door een verre¬ 
kijker te bekijken. 

Laag in het zuiden staat een 
minder opvallend sterren¬ 
beeld. Het is de Boogschut¬ 
ter, misschien bekend uit de 
horoscopen. De Boogschut¬ 
ter is makkelijk te vinden als 
je er een theepot van maakt. 
Aan de linkerkant het hand¬ 


vat. rechts de tuit en bovenop 
een deksel. 

Rechts van de Boogschutter 
staat de Schorpioen met één 
flink heldere ster. Deze heet 
Antares en heeft een oranje¬ 
rode kleur. Vooral het boogje 
rechts van Antares maakt het 
je gemakkelijk om het ster¬ 
renbeeld Schorpioen te her¬ 
kennen. 

Even rechts naast de Schor¬ 
pioen staat een zeer onopval¬ 
lend sterrenbeeld: de Weeg¬ 
schaal. Het bestaat uit vrij 
zwakke sterren. In het oosten 
zijn het herfstvierkant (eigen¬ 
lijk het sterrenbeeld Pega¬ 
sus, zie de WEET IK! van 
maart) en het sterrenbeeld 
Andromeda weer goed zicht¬ 
baar. Hoog in het westen 
staat het sterrenbeeld Boötes 
(lijkt op een vlieger of een 
ijsje). Naast Boötes staat een 
klein sterrenbeeld, de Noor¬ 
derkroon genaamd. De Noor¬ 
derkroon moet je ook maar 
eens door een verrekijker be¬ 
kijken, het is een mooi ge¬ 
zicht. 

Laag in het noorden is een 


zeer heldere ster te zien. Het 
is de ster Capella van het 
sterrenbeeld Voerman. Er 
zijn maar drie sterren helder¬ 
der dan Capella (vanuit ons 
land bekeken). Twee daar¬ 
van, Wega en Arcturus, zie je 
boven in de kaart afgebeeld. 
De ster Sirius in de Grote 
hond is de helderste. 

Nevels 

De Andromedanevei is weer 
redelijk goed zichtbaar. In het 
sterrenbeeld Hercules en on¬ 
der het sterrenbeeld Cassio¬ 
peia zie je sterrenhopen. Met 
een verrekijker kun je ze 
goed bekijken op een donke¬ 
re plaats. 

De maand augustus is dè 
maand voor vallende sterren. 
Rond 11 augustus is het mo¬ 
gelijk dat je zo’n 50 tot 100 
vallende sterren per uur ziet. 
Ze worden de Perseïden ge¬ 
noemd, omdat ze uit het ster¬ 
renbeeld Perseus lijken te 
schieten. Meer over vallende 
sterren vind je in het januari¬ 
nummer van WEET IK! 


Planeten 

De enige planeet die ’s 
avonds zichtbaar is, is Satur¬ 
nus in het sterrenbeeld 
Boogschutter. Kijk je door 
een telescoop naar Saturnus, 
dan zie je een schijfje met 
één of meer ringen er om¬ 
heen. De ringen bestaan uit 
rotsblokken die om Saturnus 
heen draaien. Eigenlijk kun je 
elk rotsblok apart een maan¬ 
tje van Saturnus noemen. In 
dat geval heeft Saturnus 
geen 23 manen, maar tien¬ 
duizenden! 

De Melkweg is ook goed 
zichtbaar. Vooral in de zo¬ 
merdriehoek tot aan de hori¬ 
zon in het sterrenbeeld de 
Boogschutter. Als je met een 
verrekijker naar de Melkweg 
kijkt, dan zie je honderden 
sterren dicht opeen. Vooral in 
het sterrenbeeld De Zwaan is 
de melkweg zeer opvallend. 
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Vernis zoals wij haar nooit te zien 
krijgen. Altijd is ze bedekt door 
wolken. Dit beeld is gemaakt volgens 
metingen van het ruimtevaartuig 
Pioneer Venus 1. (Foto NASA/Ames 
Research Center) 


De planeten Venus en Jupiter 


Deze twee planeten zijn zeer 
helder, zelfs helderder dan 
de helderste sterren. Venus 
is zelfs overdag zonder kijker 
te zien, als je precies weet 
waar je haar moet zoeken. 
Natuurlijk moet het dan wel 
onbewolkt zijn en de lucht 
zeer doorzichtig (dus niet in 
de buurt van een fabriek die 
vuile lucht uitstoot). Vooral 
hoog in de bergen is Venus 
overdag te zien. 

Deze maand zijn beide pla¬ 
neten ’s morgens vroeg, vlak 
voor zonsopkomst, te zien. 
Op de ochtend van 13 au¬ 
gustus staan de twee plane¬ 
ten vlak bij elkaar (Venus is 
de helderste van de twee). 
Een heleboel mensen die dit 
zullen zien, maar niet weten 
dat het Venus en Jupiter zijn, 
gaan dan de politie weer bel¬ 
len omdat zij twee UFO’s zien 
of vliegende schotels. Het 
gebeurt altijd: is Venus goed 
zichtbaar (’s morgens of ’s 
avonds) dan denken mensen 
aan vreemde dingen die zij 
menen te zien. 


Nu Venus en Jupiter zo dicht 
bij elkaar staan in de och¬ 
tendschemering zal het zelfs 
telefoontjes "regenen”. Ga 
zeker een keer vroeg je bed 
uit (rond een uur of half zes) 
en bekijk deze mooie samen¬ 
stand. Venus en Jupiter 
staan trouwens de hele 
maand redelijk in eikaars 
buurt. 


Natuurlijk lijkt het voor ons 
dat ze vlak bij elkaar staan. In 
werkelijkheid staan ze vele 
en vele miljoenen kilometers 
uit elkaar! Jupiter staat het 
verste van ons verwijderd. 
Op de ochtenden van 18 en 
19 augustus is ook een 
mooie maansikkel bij de pla¬ 
neten aan de hemel te vin¬ 
den. 


Tweelingen | 

- *-• —• 


Jupiter ^ 
Venus 0 


oost 


De planeet Saturnus 


Vind je het interessant om 
iets meer van de sterrenkun¬ 
de te leren, kom dan op 4, 5, 
11 of 12 augustus naar het 
bezoekerscentrum De Bies- 
bosch in Dordrecht. Deze 
weekeinden geeft het APOL- 
LO reizend planetarium spe¬ 
ciale sterrenkunde-voorstel- 
lingen voor jong en oud. Je 
kunt dan genieten van de 
mooie sterrenhemel en ken¬ 
nismaken met je eigen ster¬ 
renbeeld (gewoon overdag). 
Heb je belangstelling, dan 
kun je het beste bij het be¬ 
zoekerscentrum reserveren 
in verband met de grote be¬ 
langstelling, telefoon: 078- 
211311. 


Samenstand van Jupiter en 
Venus op 13 augustus om 
ongeveer kwart voor zes 's 
ochtends 





















Bouw je eigen Grote Beer-klok 

Als je op een heldere avond wilt weten hoe laat 
het is, dan kun je natuurlijk op je horloge 
kijken. Het is ook mogelijk om met behulp van 
het sterrenbeeld de Grote Beer de tijd te 
bepalen. Met een beetje knippen en plakken 
Ruud schomagei bouw je je eigen Grote Beer-klok. 


De bouw 

Knip het rondje met ”de 
maanden” en het rondje met 
"sterren en uren” uit en plak 
ze allebei op stevig (niet te 
dik!) karton. Vind je het zonde 
om in de WEET IK! te knip¬ 
pen, dan kun je de pagina 
ook eerst kopiëren. Tegen¬ 
woordig kun je op veel plaat¬ 
sen zelfs een kleurenkopie 
laten maken. 

Wil je de Grote Beer-klok be¬ 
schermen tegen vuile han¬ 
den en water, dan plak je op 
beide rondjes doorzichtig 
plak-plastic of boeklon. 

Leg het rondje met de sterren 
op het rondje met de maan¬ 
den. Pak een punaise en prik 
hem midden door de sterren¬ 
kaart (dat is dwars door de 
poolster) en door de stip op 
het rondje van de maanden. 
Aan de onderkant steekt de 
punaise een beetje uit. Stop 
daar een kurk of een stukje 
hout, zodat je je niet bezeert. 
Je Grote Beer-klok is nu 
klaar. De punaise is nu dus 
de poolster. De witte band is 
de melkweg. 

Hoe werkt de Grote Beer- 
klok? 

Zoek buiten de Grote Beer op 
(gebruik eventueel de ster¬ 
renkaart uit "WEET-IK!”) en 
kijk waar hij staat ten opzich¬ 
te van de poolster. De pool¬ 
ster is makkelijk te vinden 
(zie tekening). Pak nu je Gro¬ 
te Beer-klok en zorg dat 
NOORD aan de onderkant 


staat. Dit is erg belangrijk! 
Draai nu de sterrenkaart zo, 
dat de kaart er hetzelfde uit¬ 
ziet als de echte sterrenhe¬ 
mel. Zet dus de Grote Beer 
op de goede plaats. Lees nu 
de tijd af die bij de datum 
staat op de dag dat je kijkt. 
Voorbeeld: Kijkje op tien au¬ 
gustus, dan zet je eerst de 
Grote Beer op de sterren¬ 


kaart precies zo, zoals je hem 
aan de hemel ziet staan. 
Daarna lees je bij tien augus¬ 
tus de tijd af die er tegenaan 
staat. 

De blauwe cijfers zijn voor de 
wintertijd (de normale tijd) en 
de rode cijfers voor de zo¬ 
mertijd. Met een beetje oefe¬ 
nen merk je dat je Grote 


Beer-klok best redelijk goed 
werkt. Natuurlijk niet zo 
nauwkeurig als een horloge. 
Je kunt ook een ander ster¬ 
renbeeld gebruiken om de 
tijd te bepalen. Neem je Cas- 
siopeia, dan heb je een Cas- 
siopeia-klok. Gooi nu niet je 
horloge weg, want overdag 
en bij bewolkt weer werkt je 
Grote Beer-klok niet! 
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Zie je de steelpan van de Grote Beer? Rechts boven Zo vind je de poolster! 
staat de poolster! 
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Je achtervolgt een snelheidsduivel over bochti 
ge wegen langs de kust van Californië. Een 
spannende achtervolging waarbij je in de 
griezeligste situaties terechtkomt. 


Spel 

Voor Fi.39,95 kun je in de 
speelgoedhandel een spel 
kopen dat ’Video-driver’ 
heet. Je speelt het spel met 
een videoband. 

Op de foto kun je zien hoe je 
al het materiaal uit de doos 
van de ’Video-driver’ moet 
bevestigen. In de doos zelf zit 
een blad met daarop de uit¬ 
leg hoe je alles in elkaar moet 
zetten. 

Doe de bijbehorende video¬ 
band in de videorecorder en 
start hem. Zet maar een kop¬ 
telefoon op, want dan heb je 
tenminste geen last van an¬ 
deren (en zij niet van jou!), en 
kun je bovendien zelf goed 
horen wat er gezegd wordt. 
Het Amerikaans op de band 
is niet moeilijk te begrijpen. 

Achtervolging 

Na een poosje zie je een 
auto. Dat is de auto waarin je 
gaat rijden. Je rijdt weg van 
een parkeerplaats en op dat 
moment snijdt een andere 

"Danielle in actie tijdens 
de California Chase. Je 
kunt hier goed zien hoe je 
het plateau voor je 
t.v.-scherm bevestigt.” 

”Kijk uit! Na dit korte 
stukje rechte weg komt er 
een uitstekende rotspunt!” 

auto jou de weg af. De stem 
op de band geeft je nu op¬ 
dracht om die auto te volgen. 
Je zet de versnellingshendel 
in de ON stand en de teller op 
100 . 

Dan begint een spannende 
achtervolging over een ge¬ 
vaarlijke weg. Daarbij kom je 
in de griezeligste situaties te¬ 
recht. Als je plotseling moet 
stoppen, dan zet je je ver¬ 
snellingshendel in de OFF 
stand. Moet je optrekken, 
dan snel weer in de ON 
stand. 

Je blijft je voorganger volgen 


en probeert steeds met je ei¬ 
gen wagen op de weg te blij¬ 
ven. Raak je van de weg af, 
dan hoor je dat de teller een 
gierend geluid maakt en te¬ 
rugtelt. 

Aan het eind van de zeven 
minuten durende rit geeft de 
teller de score aan. Op het 
televisiescherm krijg je te 
zien hoe je rit wordt beoor¬ 
deeld. 

Heb je het spel een keer ge¬ 
speeld, dan vraag je je mis¬ 
schien af hoe de teller nu 
weet dat hij terug moet tel¬ 
len. 

In het zwarte plastic stukje 
waarop je je auto hebt gezet, 
zit een rond gaatje. De 
opening van dat gaatje is aan 
de kant van het scherm. 
Achter in dat gaatje bevindt 
zich een zogenaamde "opto- 
sensor”. Dat is een lichtge¬ 
voelig apparaatje. Als er 
geen licht op de sensor valt, 
gebeurt er niets. Valt er wit 
licht op, dan reageert hij. 

De makers van de videoband 
hebben in de film links en 
rechts van de weg witte bal¬ 
ken gemonteerd. Raakt je 
auto van de weg, dan "ziet” 
de sensor een witte balk en 
begint de teller terug te tel¬ 
len. Handig bedacht. Let 
daar maar eens op wanneer 
je vriendje of vriendinnetje dit 
spel speelt. Ga dan bij het 
televisietoestel staan en kijk 
eens achter het plateau dat 
voor het scherm hangt. Je 
ziet de witte balken keurig 
met de weg meegaan. Als je 
dat zou zien terwijl je speel¬ 
de, zou er niets aan zijn, om¬ 
dat het spel te gemakkelijk 
zou zijn. 

Klaar en stoppen? Spoel de 
band terug en haal hem uit 
de videorecorder. Druk op de 
reset-knop en duw de hendel 
naar beneden. 

Wil je nog eens racen? Spoel 
de band terug, druk op de 
resetknop naast je stuur en 
start de videoband opnieuw. 
En... niet vergeten je veilig¬ 
heidsgordel vast te maken! 























Hans Hagen 
Siso-code 699.4 


Nederland ligt voor meer dan de helft onder de 
zeespiegel. De duinen en dijken moeten ons land 
beschermen tegen overstromingen. Maar op 1 
februari 1953 ging dat fout. 



Stormvloedkering 

Bij de grote watersnoodramp 
in Zeeland hielden de dijken 
het niet. Er verdronken 1850 
mensen en duizenden 
koeien, schapen en ander 
vee. Meteen daarna werd 
begonnen aan een groots 
waterbouwkundig plan, het 
Deltaplan, voor veiligheid en 
kustverkorting. 

In Zuidwest-Nederland wer¬ 
den zee-armen afgesloten. 
De dijken werden verhoogd. 
In de monding van de Oos- 
terschelde werd een storm¬ 
vloedkering gebouwd. De 
reusachtige schuiven staan 
bij gewoon weer open -zodat 
eb en vloed op de Ooster- 
schelde blijven bestaan. 
Maar bij storm, zoals in de 
afgelopen winter, worden de 
schuiven neergelaten en is 
iedereen veilig. 

Delta Expo 

Naast de Oosterschelde-ke- 
ring ligt het kunstmatige ei¬ 
land Neeltje Jans. Op dat 


eiland staat het gebouw van 
waaruit de schuiven in de ke¬ 
ring worden bediend. In het 
gebouw kun je ook zien wat 
de deltawerken nou precies 
zijn. Door maquettes, schaal¬ 
modellen, foto’s en films krijg 
je een goed beeld van wat er 
allemaal gebouwd is om de 
zee buiten de deur te hou¬ 
den. Je kunt een bezoek 
brengen aan één van de 
doorstroomopeningen van de 
kering en een rondvaart ma¬ 
ken op de Oosterschelde. 
Ook kun je er inzicht krijgen 
in de begrippen eb en vloed. 
Op schaalmodellen zie je ook 
hoe het land vanaf de Romei¬ 
nen tot 1953 tegen de zie¬ 
dende zee werd beschermd. 

De Delta Expo is dagelijks 
geopend van 10.00 tot 
17.00 uur. Van 1 november 
t/m 31 maart op maandag en 
dinsdag gesloten (ook op 
eerste kerstdag). 

Voor scholen zijn voorberei¬ 
dende en uitvoerende lespa- 
ketten verkrijgbaar. Honden 
mogen niet naar binnen. 


De stormvloedkering in 
de Oosterschelde 


Een kijkje in het 
bedieningsgebouw van de 
stormvloedkering 


De toegangsprijs (in 1990) is 
f 10,-, kinderen tot 12 jaar 
f 7,50 (daarbij is de rond¬ 
vaart inbegrepen); groeps¬ 
kortingen op aanvraag. 


Delta Expo 
Eiland Neeltje Jans 
Burgh Haamstede 
Tel.: 01115-2702 
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Computers die voor ons werken, heb¬ 
ben precieze en juiste aanwijzingen 
nodig. Een aantal aanwijzingen in 
volgorde, waardoor de computer 
werkt, noemen we een programma. 
Zo’n programma schrijven we niet in 
onze eigen taal, zoals we die in de 
krant en in boeken lezen. Daar begrijpt 
de computer niets van. Wat hij wel 
begrijpt is een beknopte, speciale pro¬ 
grammeertaal, die uit letters, getallen 
en allerlei symbolische tekens bestaat. 

BASIC-taal 

Iedereen is het er over eens! BASIC is 
de meest eenvoudige en gebruiks¬ 
vriendelijke programmeertaal voor 
computers. Vandaar dat BASIC in het 
onderwijs veel wordt gebruikt. Ook de 
lezers van "De Computerhoek” sturen 
ons programma's toe geschreven in 
BASIC programmeertaal. Deze taal 
werd ontwikkeld door de professoren 
John Kemery en Thomas Kurtz in het 
midden van de zestiger jaren op het 
Dartmouth College in Amerika. 

Starten 

Van de vele programmeertalen die er 
zijn, is BASIC er één die gemakkelijk te 
leren is en door de meeste computers 
wordt begrepen. Als je de computer 
start verschijnt er op de monitor een 
startbeeld. Daarop staat aangegeven 
of de computer BASIC begrijpt. Bij de 
MSX-computer verschijnt bijvoor¬ 
beeld: 





(instructies) via het toetsenbord gaat 
de computer werken. De toetsen om¬ 
vatten alle tekens die voor het pro¬ 
grammeren in BASIC nodig zijn. De 
instructies en aanwijzingen worden in 
het Amerikaans gegeven. Deze woor¬ 
den zijn eenvoudig en snel te leren, 
zoals: 

PRINT: 

daarmee kun je zinnen of uitkomsten 
op het scherm laten zetten. Bij PRINT 
"WEET IK!” komt er WEET IK! op het 
scherm te staan. PRINT 4*5 geeft de 
uitkomst 20 op het scherm. 

INPUT: 


RUN: 

brengt het in het geheugen staande 
programma aan de gang. Dit moet je 
doen als je een programma hebt inge¬ 
typt of geladen. 

De laatste opdracht in een BASIC-pro- 
gramma moet altijd een END-opdracht 
zijn, om de computer duidelijk te ma¬ 
ken dat er geen instructies meer vol¬ 
gen en het programma gestopt kan 
worden. De regelnummers voor de in¬ 
structies worden in opklimmende 
volgorde gerangschikt, waarbij een re¬ 
gelnummer maximaal uit 5 cijfers 
(d.w.z. bij de meeste BASIC-versies 
variërend tussen 0 en 65529) kan be¬ 
staan. Voor je een programma invoert, 
kun je het beste eerst opschrijven wat 
je precies wilt. Dat doet de echte pro¬ 
grammeur ook altijd. 


zet een vraagteken op het scherm en 
wacht dan tot er iets ingevoerd 
wordt. 


BASIC-programma 


MSX BASIC version 2.1 
Copyright 1986 by Microsoft 

Disk BASIC version 1.0 
Ok 

Als er ”Ok” of "ready" staat, kun je 
meteen beginnen met programmeren! 
Door het intypen van een programma 


GOTO: 

springt naar het regelnummer dat op 
GOTO volgt. Bij GOTO 25 voert de 
computer de opdracht uit die regel¬ 
nummer 25 heeft. 

END: 

eind van het programma. 


Het rekenprogramma van Teake 
Reijnga uit Houten, dat we hieronder 
hebben afgedrukt is ook geschreven in 
BASIC. Regelnummers en BASIC-be- 
grippen zijn duidelijk herkenbaar. Tik 
het programma correct in en met de 
opdracht RUN begint het programma 
aan de instructie met het laagste re¬ 
gelnummer (regel 10). Is een instructie 


I 
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verkeerd, dan geeft de computer dat 
aan met een foutmelding. Wat je dan 
moet doen, staat in de handleiding van 
je computer. Daarin staan alle regels 
voor de instructies, commando’s en 
hulp kort samengevat. 

WIST JE... 

Blinden en slechtzienden moeten na¬ 
tuurlijk ook met de computer kunnen 
werken. Er is nu een portable 
(=draagbare) PC die met een speciale 
combinatiebeugel aangesloten kan 
worden op een portable "navigator”. 
Deze navigator kan computertaal om¬ 
zetten in braille. Bovenop de navigator 
bevindt zich een 40-karakters blin¬ 
denstrip. De blinde kan zo elke regel 
en alle aanwijzingen van het normale 
monitorbeeld geheel in braille volgen. 
De navigator is te leen via het GAK. In 
Ermelo (Gld.) wordt de navigator als 
proef ingezet op een school voor blin¬ 
den. En met succes! 

Heb je ook een leuke tip of een klein 
programma stuur het dan naar ons 
toe. Denk eraan dat er geen vreemde 
of onleesbare tekens of codes in mo¬ 
gen staan. Zulke programma’s kun¬ 
nen we jammer genoeg niet afdruk¬ 
ken. Op vragen kunnen we alleen 
maar op deze bladzijde antwoord ge¬ 
ven. Vragen moeten dus ook voor an¬ 
deren de moeite waard zijn! Schrijf 
naar: 

Computerpost, Postbus 168,1270 AD 
Huizen 


10 Rem rekenprogramma 

20 Rem Ingezonden door Teake Rel jenga (9 jaar) 
30 Rem Hopoord 4, 3931 XB Houten. 

40 cis 

50 print "Rekenen" 

60 print 

70 print "1. optellen" 

80 print "2. aftrekken" 

90 print "3. vermenigvuldigen" 

100 print "4. delen" 

110 print 

120 print "5. stoppen" 

130 print 

140 input "keuze";k$ 

150 if val(k$)<l then goto 140 

160 if val(k$)>5 then goto 140 

170 on val(k$) goto 200, 300, 410, 510,190 

180 goto 140 

190 end 

200 cis 

210 print "Rekenen:optellen" 

220 print 

230 let a=int (50*rnd(l)) 

240 let b=int (S^rndd)) 

250 print a;"+" ; b;"="; 

260 input c 

270 if c=a+b then goto 40 
280 print "fout" 

290 goto 250 
300 cis 

310 prinf'rekenen:aftrekken" 

320 print 

330 let a=int(50 k rnd(l)) 

340 let b=int(50*rnd(l)) 

350 if a<b then goto 330 
360 print a;"-";b;"="; 

370 input c 

380 if c=a-b then goto 40 
390 print "fout" 

400 goto 360 
410 cis 

420 print' 'rekenen: vermenigvuldigen'' 

430 print 

440 let a»int (15*rnd(l)) 

450 let b=int (10^rnd(l)) 

460 print a;"x";b;"="; 

470 input c 

480 if c=a*b then goto 40 
490 print"fout" 

500 goto 460 
510 cis 

520 prinf'Rekenen:delen" 

530 print 

540 let a=int (75*rnd (1)) 

550 if a=0 then goto 540 
560 let b=int(10*rnd(l)) 

570 if b=0 then goto 560 

580 let q=a*b 

590 print q;":" ; b;"-" ; 

600 input c 

610 if c=q/b then goto 40 
620 prinf'fout" 

630 goto 590 
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NINT 

...kijken, doen en ontdekken 


Het NINT is een kijk-, doe- en ontdekmuseum op 
het gebied van technologie en wetenschap. Op 
speelse wijze kom je er van alles te weten. En...je 
mag overal aankomen! 

Sinds 2 april is het NINT heropend. Je vindt er nu 
een groot exploratorium, waar je van alles kunt 
ontdekken over natuurfenomenen en natuurver¬ 
schijnselen. Je maakt er kennis met: zintuigen, 
geluid, licht, magnetische krachten, zeepbellen en 
nog veel meer. Verder vind je in het NINT tentoon¬ 
stellingen over winkelautomatisering, autotech¬ 
niek, holografie en een nieuwe afdeling met com¬ 
puters. Hier kun je aan de slag met beeld, geluid, 
spraak, tekst en data. Bijvoorbeeld je eigen portret 
met een computer bewerken tot het "ideale” ge¬ 
zicht en dan een afdruk maken. 

In het NINT vinden verder regelmatig demonstra¬ 
ties plaats van unieke verschijnselen. Een gast¬ 
heer of gastvrouw knijpt bijvoorbeeld met een 
sterke elektrische stroom een blikje in elkaar en 
vertelt tegelijk iets over het ontstaan van bliksem 
en kernfusie. 

Voor kinderen van 8 tot 13 jaar organiseert het 
NINT verjaardagsfeestjes. 

Voor (onderwijs)groepen zijn er diverse activitei¬ 
ten. Rondleidingen, films, kijktochten en project- 
pakketten behoren tot de mogelijkheden. Adres 
van het NINT: Tolstraat 129 te Amsterdam. Tel.: 
020-731671. 



Hortus Botanicus 

De Hortus Botanicus is een beroemde tuin met 
veel verschillende soorten planten. Dit jaar wordt 
herdacht dat Vincent van Gogh 100 jaar geleden 
stierf. Ook de Hortus besteedt daar aandacht aan. 
Er is een ’Van Gogh’-tuin ingericht met de belang¬ 
rijkste bloemen en planten die door Van Gogh zijn 
geschilderd: zonnebloemen, irissen, gladiolen, 
klaprozen, korenbloemen en vele andere planten. 
In het weekend van 18 en 19 augustus is er het 
Fuchsia- weekend. Er is dan een tentoonstelling 
over een groot aantal verschillende soorten fuch¬ 
sia’s. Je kunt er niet alleen veel informatie krijgen 


over deze mooie planten, maar je kunt er ook 
fuchsia’s kopen. 

Openingstijden: op werkdagen van 9 -17 uur, 
overige dagen van 11 -16 uur. Adres: Plantage 
Middenlaan 2, Amsterdam, tel.: 020-5255405 


len zijn gemaakt door een Amerikaans bedrijf 
volgens de nieuwste wetenschappelijke gege¬ 
vens. 

Tentoonstelling: "Dinosauriërs in Leiden", in het 
Pesthuis. Alle dagen open van 10.00 tot 17.00 
uur. 



ptt museum 


In het Nederlands PTT museum vind je van alles 
over post en telecommunicatie. Er is een postkan¬ 
toor uit 1928 maar ook de modernste postsorteer- 
machine kun je er bewonderen. Je kunt er zelfs 
een echte telecommunicatie-sateliiet zien. Verder 
zijn er dia- en videoprogramma’s. 

De trots van het museum zijn de postzegelverza- 
melingen. Alle zegels van Europa vanaf 1840 zijn 
er te bewonderen. 

Van 3 mei tot eind oktober is er een tentoonstelling 
over verboden communicatie. Je ziet daar hoe 
tijdens de Tweede wereldoorlog het gebruik van 
geheime telefoonlijnen belangrijk was voor het 
verzet. Er is ook een stoorzender te zien die door 
de Duitsers gebouwd is. 

Openingstijden: maandag t/m zaterdag: van 
10.00 - 17.00 uur, zon- en feestdagen. 13.00 - 
17.00 uur. Telefoon: 070-3624531. Adres: Zee¬ 
straat 82, Den Haag. 


Dinosauriërs 

Van 28 juni tot en met 28 oktober is er een 
fantastische tentoonstelling in het Pesthuis in Lei¬ 
den. Er staan dan 15 levensgrote modellen van 
acht verschillende soorten dinosauriërs. De mo¬ 
dellen kunnen bewegen en brullen! Ook kun je er 
een aantal baby-dinosauriërs bekijken. De model¬ 


Museon 

... je blijft kijken 

Het MUSEON in Den Haag is een museum waar je 
ontzettend veel kunt zien. bijna ieder denkbaar 
onderwerp komt er op een of andere manier aan 
de orde. Dat geldt in de eerste plaats voor de vaste 
opstellingen, maar er zijn ook altijd wel een paar 
tijdelijke tentoonstellingen te zien. 

Sinds kort is er een nieuwe zaal geopend waarin je 
van alles te weten kunt komen over de Noordzee. 
Er staan computers en beeldplaatspelers die infor¬ 
matie geven of waarmee je een quiz kunt spelen. 
Er is een deinende brug die de golfbeweging 
nabootst. Door vier kijkpijpen kun je je kennis van 
de Noordzee testen. De vloer van de zaal is de > 
bodem van de zee. In een zeewaterbak leven 
zeesterren en krabben. Ook ligt er een fossiele 
mammoetkies. Je ziet ook hoe de Noordzee met 
vervuiling bedreigd wordt. 


Spinnenworkshop en tentoonstelling 

Tijdens de zomervakantie is er in het Museon een 
bijzondere spinnententoonstelling te zien. Je kunt 


Planetenschijf 

Bij het Artis Planetarium in Amsteraam is een 
leuke en leerzame Planetenschijf te koop. Je kiest 
een planeet en in een oogopslag zie je alle eigen¬ 
schappen van de planeet: afstand, temperatuur, 
aantal manen, omlooptijd enz. De schijf is 25 cm 
groot en stripachtig getekend in mooie kleuren. Hij 
kost Fl. 4,50 in het Planetarium. Bestellen kan 
ook. Dan kost hij Fl. 6,75, over te maken op giro 
65424 t.n.v. Artis Amsterdam, onder vermelding 
van "Planetenschijf”. 



























Volgende keer in 




daar een heleboel te weten komen over deze leuke 
dieren, die wij allemaal bijna dagelijks tegenko¬ 
men. Er zijn levende spinnen te bewonderen, hele 
gewone huis- tuin- en keukenspinnen, maar ook 
Vogelspinnen uit de tropen en een Zwarte wedu¬ 
we, waar je echt bang voor mag zijn. Je leert er 
hoe je thuis spinnen kunt houden. Met een werk¬ 
boekje bij de tentoonstelling test je je kennis over 
spinnen. Voor kinderen, die ouders hebben met 
angst voor spinnen of voor angstige kinderen zelf 
is er begeleiding aanwezig, die kan helpen om 
over die angst heen te komen. En als dat niet lukt, 
dan zijn er in het Museon nog genoeg leuke 
dingen te doen om je nare ervaring te vergeten. 
De workshop en tentoonstelling zijn geopend van 
10 juli tot en met 2 september. De openingstijd is 
van 10 tot 4 uur. De toegang tot de workshop en 
de tentoonstelling is bij de toegangsprijs voor het 
Museon inbegrepen. Op maandagen en zaterda¬ 
gen zijn workshop en tentoonstelling gesloten. 


Mijn hobby: paardrijden 
De grot van Lascaux 
De vreemde geschiedenis van rubber 
Het spijkerschrift ontcijferd 
Waterdiertjes 
Alles over wespen 
Heksen bestaan nog 


In de winkel van het Museon kun je een boek 
kopen over het leven van Punki en Ganshyam, 
twee Indiase kinderen. Het zijn kinderen uit een 
pottebakkersfamilie, die speelgoed maakt 
klei. Hun dorpje ligt in een woestijn. Het boek heet 
"Kieken in boeh" en kost maar vijf gulden. 


Oplossingen 

Dubbel: op de vijfendertigste dag. 

Stap: stap voor stap. 

Naam: Barbara. 

Hoe: route 3-4-9-6-8-9-10- 

5-6-2-5-1-3-6-7-3 

Raadsel: een handdoek. 


Het Museon ligt in Den Haag, Stadhouderslaan 
41. Het telefoonnummer is 070-514181. 























Ontdek de kleintjes met de EXPLORER-1 


Heel de wereld van het kleine wordt zicht¬ 
baar met deze Explorer. 

Een microscoop die optisch en mecha¬ 
nisch van grote klasse is. Hij is geheel van 
metaal en kan dus een stootje hebben. 

Normaal kost deze microscoop 340 gul¬ 
den. Ben je een WEET IK abonnee dan 
krijg je 

100 gulden korting 

Voor de ongelofelijk lage prijs van 

240 gulden 

(incl. verzendkosten). 

heb je dan wel een echte microscoop 
die je in een heel mensenleven niet 
verslijt. 



Plus GRATIS: (t.w. van 35 gld) 

100 stuks dekglaasjes, 50 stuks preparaatglaasjes en ... polarisatie setje! Je 
kunt dus meteen aan de slag. 

Bestellen: door storting van 240 gulden op giro 4998215 van Mens en Weten¬ 
schap te Huizen (of bankno. 44.26.12.230 van AMRO-Huizen). Binnen 10 
dagen heb je de Explorer dan in je bezit. 



Service 



Afgebeeld is de Explorer-2 (445,-; WEET IK 
prijs 345 gld). Deze is voorzien van een draaiba¬ 
re revolverkop die overigens niet noodzakelijk 
is en altijd nog kan worden nabesteld (95 gld). 



Ontdek de sterrenhemel 

met een goede, draaibare sterrenkaart. 
De M&W sterrenkaart is er zo een. In kleur, 
met doorzichtige, draaibare bovenschijf. 
Voor elk uur op alle dagen van het jaar te 
gebruiken. 

Met handleiding. De kaart zelf is aange¬ 
bracht op een harde, watervaste onder¬ 
grond. 

De prijs is normaal 39,50. Als WEET IK 
abonnee heb je een korting van 15 gulden! 

Dus betaal je slechts 24,50 

(inclusief de verzendkosten!!) 

Bestellen: door storting van 24,50 op giro 
4998215 van Mens en Wetenschap te 
Huizen (of bankno. 44.26.12.230 van 
AMRO-Huizen). 

Binnen 10 dagen is de sterrenkaart dan in 
je bezit. 


Breng eens een bezoek aan de Steenkolenmijn Daalhemergroeve 



Op 3 manieren beleef je hier het verhaal van 300 miljoen 
jaar steenkool en de mijnbouw. 

Je ziet eerst een kleurenfilm over de modernste mijn van 
Europa. Je hoort, je voelt en ziet de mijnbouwmachines 
ondergronds werken. 

Een echte oud-mijnwerker vertelt zo boeiend, dat je het 
nooit meer vergeet. 

En in het fossielenmuseum zul je je ogen niet geloven. 
Volwassenen f. 7,25 
Kinderen f. 5,50 

Korting voor lezers van dit blad 10 % 

Groepen: f. 4,50 basisscholen^. 5,00 middelbare scholen. 
Gehele jaar geopend voor groepen op afspraak. 

Lunchen in een unieke grot. Vraag prijsopgave! 

Tel. 04406-12491 






























